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ARDUINO UNO R3

Introducao

A placa de prototipagem eletronica corresponde a uma base
sobre a qual sdo inseridos varios componentes eletronicos, dentre
eles um microcontrolador (hardware) e um ambiente de desenvolvi-
mento (software). A placa mais utilizada para fins educacionais € o
Arduino Uno, por ser uma plataforma de baixo custo, de cédigo aber-
to e com linguagem de programacao de facil aprendizagem. Além
disso, possui portas de entrada e saida analdgicas, digitais e conector
USB, que permitem a comunicacao entre outros dispositivos. O es-
tudo da placa de prototipagem eletrénica Arduino Uno orientara aos
usuarios a forma correta de utiliza-la, além de possibilitar o desenvol-
vimento de diversos projetos.

Qe
Objetivos desta Aula

« Conhecer a placa de prototipagem eletrénica Arduino;

* |dentificar os principais componentes da placa.
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Competéncias Gerais Previstas na BNCC

[CGO02] - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
propria das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise
critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elabo-
rar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solucdes
(inclusive tecnologicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

[CGO04] - Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-mo-
tora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cienti-
fica, para se expressar e partilhar informacodes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

[CGO5] - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de infor-
macao e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comu-
nicar, acessar e disseminar informacodes, produzir conhecimentos, re-
solver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

[CGO09] - Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro
e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversi-
dade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualguer natureza.

[CG10] - Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabi-
lidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando decisdes
com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis
e solidarios.

RObétlca modulo 1



ke~ Habilidades do Século XXl a
Serem Desenvolvidas

* Pensamento critico;

« Afinidade digital;

* Resiliéncia;

+ Resolucdo de problemas;
« Colaboracao;

e Comunicacao.

>
g Roteiro da Aula

1. Contextualizacdo (15min):

Na aula anterior, intitulada Aula 03 - Kit de Robdtica, vocé teve
O primeiro contato com o kit de robdtica, identificou uma série de
componentes eletronicos presentes nele e trocou ideias sobre a pos-
sibilidade de uso deste kit em projetos.

Nesta aula, dentre os componentes presentes no kit, destaca-
Mos a placa de prototipagem eletréonica Arduino Uno.

A partir das informacdes fornecidas na aula anterior, vocé sa-
beria apontar a importancia desta placa para o ensino de robodtica?
Quais as vantagens de utilizacdo desta placa na elaboracdo de proje-
tos que envolvem programacao?
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2. Conteudo (60min):

O Arduino € uma plataforma de prototipagem eletrénica for-
mada por dois componentes: hardware de codigo aberto (open-sour-
ce), que corresponde a placa propriamente dita, funcionando como
um mini computador capaz de processar e armazenar informacoes;
e software de ambiente integrado de desenvolvimento, chamado de
Arduino IDE, o qual possibilita escrever comandos em linguagem de
programacdo C/C++ para gque a placa execute operacdes de entrada
e saida de informacdes, interagindo com seus arredores, como, por
exemplo, para variar a intensidade de luz do ambiente ao identificar a
aproximacao de uma pessoa ou abrir as janelas de uma sala de acordo
com a intensidade da luz do sol e temperatura ambiente. Falaremos
sobre o software Arduino IDE na proxima aula (Aula 05 - Softwares
Arduino IDE e mBlock).

No mercado, ha diversos modelos de placas Arduino que se
diferenciam conforme seu tamanho, qguantidade de memoaria e quan-
tidade de portas, conforme o microcontrolador, tais como Arduino
Leonardo, Arduino Mega, Arduino Nano, Arduino Uno, dentre outros.

A placa de prototipagem eletronica presente no kit de roboti-
ca € o modelo Arduino Uno R3. Este modelo foi escolhido por ser o
mais indicado para iniciantes, uma vez que possui uma gquantidade de
memoria ideal a realizacao de diversos projetos, um bom numero de
portas digitais, além de microcontrolador ndo soldado na placa, ou
seja, que pode ser removido e substituido, caso necessario.

Componentes da placa Arduino Uno R3

Conforme comentamos anteriormente, a placa Arduino é com-
posta pelos componentes hardware e software, e cada um destes
componentes apresenta estruturas e especificidades. Nesta aula, co-
Nnheceremos as estruturas presentes na parte fisica do Arduino Uno
R3, ou seja, no hardware, e na proxima aula (Aula 05 - Softwares Ar-
duino IDE e mBlock), vocé conhecera caracteristicas dos softwares
gue serdo utilizados nas atividades propostas ao longo do maodulo.

Ao analisarmos a placa de prototipagem eletrénica Arduino
Uno, verificamos gque ela € composta por diversos elementos, como
demonstra a figura 1.
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Figura 1 - Blocos da placa Arduino Uno

3. Pinos de Entrada e Saida

5: Botdo de Reset

8:LED

2: Conector USB Alimentagio

9: LED Interno
6: Conversor Serial-USB

e LEDs TX/RX

1: Microcontrolador

7: Conector de
Alimentagio

4: Pinos de Alimentagio 3: Entradas Analogicas

Cada elemento presente na placa possui funcao especifica, a
saber:

1. Microcontrolador: corresponde ao principal dispositivo pre-
sente na placa Arduino, pois é responsavel em rodar o codigo de pro-
gramacao enviado a placa. Este circuito integrado do Arduino Uno
R3 utiliza o modelo de microcontrolador ATmega328, com 32kb de
memoria flash (onde sera salvo os programas) e 2kb de SRAM (onde
serao gravadas as variaveis dos programas). Este microcontrolador
permite executar programas simples, como o piscar de um LED, até
programacdes complexas, como o controle de acesso controlado por
rede.

2. Conector USB: é um cabo removivel que possibilita conec-
tar dispositivos periféricos ao computador. No Arduino Uno R3, este
cabo serve para transmitir dados de programacédo, além de servir
como fonte de energia a placa de prototipagem eletrénica.

3. Pinos de Entrada e Saida: também chamados de portas, sao
orificios de entrada (input) ou saida (output) que permite a interacao
do Arduino com o meio externo. No Arduino Uno R3, observamos 6
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pinos de entradas analdgicas e 14 pinos digitais (I/0), dentre eles, 6
portas modulam sinal analdgico (PWM) e sdao identificadas pelo sinal
grafico til () antes da numeracao, sendo elas: portas 3, 5, 6, 9, 10 e 11.
Falaremos mais sobre essas portas na Aula 18 - Portas PWM.

4. Pinos de Alimentacao: sao conectores que servem para ener-
gizar circuito externo ligado ao Arduino, como, por exemplo, uma pla-
ca shield (conheceremos as estruturas desta placa na Aula 31 - Motor
Shield L293D Driver Ponte H. Esses pinos possibilitam a adaptacao
do circuito a voltagem fornecida pela placa de prototipagem eletro-
nica. Esses pinos sao identificados na placa Arduino como: IOREF;
RESET; 3,3V; 5V, GND e VIN.

5. Botdo de Reset: € o dispositivo que permite reiniciar a placa
de prototipagem eletrdénica.

6. Conversor Serial-USB e LEDs TX/RX: é uma porta que con-
verte uma conexao USB em conexao serial de 5V, permitindo a co-
munica¢cao direta entre o microcontrolador (Arduino Uno R3) e o
computador. As conexdes entre esses dois elementos sdao sinalizadas
pelos LEDs TX e RX, os quais acendem, informando o recebimento
ou transmissao de dados pela porta serial. Esta sinalizacao ocorre
da seguinte maneira: o LED TX pisca quando ocorre transmissao de
informacao do Arduino para o computador; guando a informacao for
enviada do computador para o Arduino, guem pisca € o LED RX.

7. Conector de Alimentacdo: corresponde a um conector com
centro positivo, responsavel pela alimentacdo externa (ndo USB) do
Arduino Uno R3. Os valores de tensdes recomendados para fonte ex-
terna € de 7V a 12V, garantindo, assim, o perfeito funcionamento da
placa Arduino.

8. LED de Alimentacdo: componente eletronico que sinaliza
(acende) quando a placa Arduino Uno R3 esta energizada.

9. LED Interno: componente eletronico integrado a porta di-
gital 13 da placa Arduino. Quando o LED estiver aceso, indica que o
pino 13 esta com valor alto (HIGH), e quando o LED estiver apagado,
indica que o valor do pino 13 esta com valor baixo (LOW).

RObétlca modulo T 7



O Para Saber Mais...

O nome Arduino deriva da palavra germanica Har-
dwin, que significa amigo forte e faz mencao ao rei Arduino
de Ivrea, que governou a lItalia no século XI (no periodo de
1002 a 1015). Esta definicao da palavra caracteriza perfeita-
mente a placa Arduino, uma vez que ¢ forte, resistente aos
erros cometidos por iniciantes ao manipula-la, e amiga por
nao demandar muito conhecimento para mexer, tornando-
-se intima de tudo o que esta a sua volta.

Conforme relatos, a placa de prototipagem eletréonica
foi batizada de Arduino por seus criadores quando estes es-
tariam em confraternizacdo em um pub na Italia, chamado
“Bar di Re Arduino”, nascendo assim, um novo rei a governar
projetos inovadores ao redor do mundo.

Histéria do Arduino - como surgiu
esta incrivel plataforma de prototipagem
eletrbonica

3. Feedback e Finalizacao (15min):

a. Quais as maneiras que podemos alimentar (energizar) o Ar-
duino? Compartilhe suas impressdes e as novas ideias, fazendo uma
lista em topicos em seu caderno.

b. Relna todos os componentes utilizados nesta aula e os or-
ganize novamente, junto aos demais, no kit de robotica.
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