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Introducao

Muitas vezes, treinar primeiramente nossas habilidades para depois a
colocarmos em pratica, € mais vantajoso, ndo € mesmao?

Os simuladores permitem esta funcao, neles podemos testar prototipos
e suas pecas antes mesmo de aplicar efetivamente na realidade porgue nos
proporciona aprender a programar através de simulacdes.

O Tinkercad é uma dessas ferramentas digitais! Vocé conhece? Com ele
podemos demonstrar e aprender o funcionamento de um circuito elétrico
no desenvolvimento de um projeto de Robotica. Nesta aula, conheceremos
como funciona esta plataforma para que possamos fazer nossas testagens
sem gueimar pecas e equipamentos.

o
@ Objetivos desta Aula

« Conhecer a ferramenta virtual Tinkercad;
 Aprender programacao atraves de simulacao de projetos;
* Aplicar experimentos que simulem circuitos no Tinkercad;

* Desenvolver habilidades para pensamento criativo nas resolu-
cdes de problemas.
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= | Competéncias Gerais Previstas na BNCC

[CGO02] - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginacao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipodteses, formular
e resolver problemas e criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

[CGO04] - Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos
das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

[CGO5] - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao
e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

[CGO9] - Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos
direitos humanos, com acolhimento e valorizacao da diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza.

[CG10] - Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, fle-
xibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando decisbes com base em princi-
pios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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M Habilidades do Século XXl a
Serem Desenvolvidas

« Pensamento critico;

» Afinidade digital;

» Resiliéncia;

» Resolucao de problemas;
» Colaborac¢ao;

« Comunicacao;
 Criatividade.

ﬁ Lista de Materiais

« Computador;

» Software Tinkercad.
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= Roteiro da Aula

1. Contextualizacao:

Diante de tantos avancos tecnologicos a realidade virtual se apresenta
como um dos progressos encontrados na vida cotidiana, no dia a dia de mui-
tas pessoas.

Vocé consegue identificar essa realidade virtual perto de vocé?

Podemos citar como resposta e dar destagues os jogos virtuais, filmes,
redes virtuais, 0 novo Metaverso*, entre outros.

* Metaverso € um conceito que mescla realidade aumentada e am-
bientes virtuais. Ele pode ser entendido como uma vivéncia em um
espaco virtual, mas com influéncias da vida real nesse universo.

Saiba mais em:

https:/www.uol.com.br/tilt/fag/metaverso-o-gue-
-e-como-entrar-e-mais.htm?cmpid=copiaecola

Realidade virtual nada mais € do que reproduzir algo material ou fisico
em um espaco “nao real”, cujo objetivo & criar espacos digitais cada vez mais
proximo da realidade.

A mistura do mundo fisico e digital esta cada dia mais presente em
Nnossos dias e, devido a expansao do trabalho remoto com a pandemia, des-
pontaram ferramentas que permitiram realizar inUmeras atividades atraves
de plataformas on-line.

Outra grande vantagem das ferramentas on-line € que permite a simu-
lacdo de circuitos elétricos e programacao de seu funcionamento. Isso que
iremos conhecer agora por meio do Tinkercad.
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2. Conteudo.

T O Tinkercad € um simulador virtual que nos proporciona
fazer construcdes e demonstracdes de projetos, como cir-
cuitos elétricos e programacao, ele tem como um dos

m E maiores beneficios Nnao necessitar de ter em maos os com-

ponentes fisicos, essa € uma das maiores barreiras para

m m aprender programacao, além de gratuito o Tinkercad pode
ser facilmente utilizado por iniciantes.

A plataforma foi desenvolvida pelo engenheiro Kai Backman e seu co-

fundador Mikko Mononen, em 2010, na unido europeia. Pertence a empresa
Autodesk.

Este software possibilita a simulacdo de projetos com varios compo-
nentes virtuais como a Protoboard, Resistores, Potencidbmetros, Arduino, en-
tre outros, necessarios para construcao em prototipagem fisica. E uma ferra-
menta facil e lUdica que permite, além da aprendizagem de programacao, a
modelagem de objetos em 3D no computador.

Utilizando plataformas como essa é possivel aprender, solucionar pro-
blemas nos circuitos e seus codigos, antes da aplicacdo pratica, evitando
erros e possiveis danos, como também permitir avancar em projetos como
construcao de seu proprio robo.

Quanto maior a utilizacdo de ambientes digitais proporcionadores de
experiéncias e treinamentos de projetos, maior sera a seguranca no desenvol-
vimento de novas criacdes e menor a reducao de ocorréncia de situacdes de
desmotivacao dos iniciantes em programacao.

Vamos conhecer esta ferramenta?

Primeiro, acesse o link do software que € on-line e totalmente gratuito,
sem a necessidade de baixar:

https://www.TinkerCad.com/
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Figura 1 - Pagina inicial do TinkerCad.

Galeria Blog Aprenda Ensinar Q Entrar INSCREVA-SE AGORA
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minutos

0 Tinkercad & um aplicativo Web gratuito e
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4 0 mundo
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Fonte: TinkerCad, 2022

E preciso se inscrever com uma conta, clicando na barra superior & di-
reita, conforme figura 2.

Figura 2 - icone para se cadastrar na plataforma.
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Para acessar a plataforma vocé pode cadastrar um e-mail ou inserir um
codigo criado pelo professor, conforme mostrado na figura 3.

Figura 3 - Acesso a plataforma.

AUTODESK
Tinkercad

Bem-vindo de volta

Como vocé usa o Tinkercad?

Declaragdo de Privacidade dos Filhos  Privacy settings

Pronto, agora vocé ja esta na sala de aula!ll
Figura 4 - Ambiente de Trabalho
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A plataforma entra na tela de projetos 3D. Como a proposta das nos-
sas aulas é circuitos elétricos, cligue em Circuitos, conforme figura 5.

Figura 5 - Acesso a Circuitos

Logo apds, cligue em Criar Novo Circuito (figura 6). Neste espaco, vocé
criara seus projetos.

Figura 6 - icone para criar novo circuito

HOD AUTODESK
@ns Tinkercad

Circuits
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Para montar algum experimento, basta clicar e arrastar os componen-
tes eletronicos, presentes no menu lateral direito da pagina, para o centro da

tela, conforme figura 7.
Figura 7 - Selecionando e arrastando componentes eletrénicos.

Iniciar simulagio  Enviar para

mmmmmmmm
ssssss

@0 8- -
Clique sobre o componente eletrénico i !
e arraste para o centro da pagina.
« O
o =
O

Depois de selecionado e montado os componentes do circuito, € o mo-
mento de definir os cddigos da programacao clicando em Coédigos, na barra

superior a direita (figura 8).
Figura 8 - icone para inserir o cddigo de programacao
ui} =g
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Para verificar o funcionamento do circuito, devera clicar no botao Ini-
ciar simulacdo. Caso deseje interromper a simulacéao, cliqgue no botdo Parar
simulacao (figura 9).

Figura 9 - Iniciar e parar funcionamento do circuito

8@ .- —- D€ 8- —-

INICIAR

Uma vez terminado seu projeto, ele sera automaticamente salvo e po-
dera ser editado e alterado posteriormente (figura 10). Na pagina inicial, vocé
podera verificar seus projetos desenvolvidos e salvos.

Figura 10 - Exemplo de circuito elétrico virtual
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Se precisar exibir a lista de todos os componentes do circuito, basta
clicar no icone superior a direita, conforme figura 11.

Figura 11 - Exibicdo da lista dos componentes do circuito

1
= .
5] Febulous BombutLeclo ] {E@
Lista de componentes

Nome Quantidade

E possivel gerar imagem da vista esquematica do circuito. Basta clicar
Nno icone superior a direita (figura 12).

Figura 12 - Exibicdo da vista esquematica do circuito

S

Fonte: TinkerCad, 2022
Pronto, agora que vocé aprendeu a utilizar o simulador Tinkercad, que

tal montar seu proprio circuito? Nas proximas aulas, vocé sera desafiado a
utilizar diferentes componentes para simular circuitos elétricos.
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3. Feedback e Finalizacao:
a. Vocé entendeu as areas para montagem de circuito elétrico da
plataforma do Tinkercad, compreendendo os recursos e suas funcionalidades?
b. Reflita se as seguintes situacdes ocorreram:

i. Vocé e os seus colegas trocaram ideias no momento do manuseio
do Tinkercad?

ii. Vocé teve problemas ao acessar e explorar a ferramenta? Quais?
Relate para a turma.
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