ROBOTICA

Primeiros Passos
Modulo 2

DE Criando Histoérias
AULA no mBlock I

Diretoria de Tecnologia e Inovacéo PARANA

OOOOOOOOOOOOOOO

EEEEEEEEEE



GOVERNADOR DO ESTADO DO PARANA
Carlos Massa Ratinho Junior

SECRETARIO DE ESTADO DA EDUCAGAO

Renato Feder

DIRETOR DE TECNOLOGIA E INOVACAO
Andre Gustavo Souza Garbosa

COORDENADOR DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS
Marcelo Gasparin

Producao de Conteudo
Adilson Carlos Batista
Cleiton Rosa

Validacao de Conteudo
Cleiton Rosa

Revisao Textual
Adilson Carlos Batista

Normalizacao Bibliografica
Ricardo Hasper

Projeto Grafico e Diagramacao
Edna do Rocio Becker

llustracao
Jocelin Vianna (Comunicacao)

2022



SUMARIO

Introducao

Objetivos desta Aula

Competéncias Gerais Previstas naBNCC
Habilidades do Século XXl a Serem Desenvolvidas
Roteiro da aula

1. Contextualizacao

o o0 A NN

2. Conteudo

3. Feedback 24

Referéncias 25




~ Criando Histérias

no mBlock 1

Introducao

Na Aula 24 - Software mBlock do modulo 1, vocé foi intro-
duzido a essa plataforma, um ambiente grafico de programacao
em blocos que tem por objetivo auxiliar e aprender linguagem
de programacao. Por meio do mBlock vocé aprendeu que po-
dem ser criadas historias, animacdes, j0gos ou programas.

Nesta aula, iremos explorar alguns recursos disponiveis
como criar plano de fundo (palco), selecionar personagem
(ator), explorar codigos de movimento e sons produzindo uma
animacao.

% Objetivos desta Aula

« Compreender a linguagem de programacao em blocos;
« Explorar recursos disponiveis pelo mBlock;

« Produzir uma peguena histdoria com animacao.
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Competéncias Gerais Previstas na
BNCC

[CGO02] - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a aborda-
gem propria das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a
analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar cau-
sas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimen-
tos das diferentes areas.

[CGO04] - Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-mo-
tora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -,
bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacoes, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
gue levem ao entendimento mutuo.

[CGO5] - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de in-
formacao e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva
e etica nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar e disseminar informacodes, produzir conhe-
cimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva.

[CGO09] - Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos
e a cooperacdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, iden-
tidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualguer
natureza.

[CG10] - Agir pessoal e coletivamente com autonomia, respon-
sabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando deci-
sbes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sus-
tentaveis e solidarios.
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lef] Habilidades do Século XXI| a Serem
Desenvolvidas

o Pensamento critico;

. Afinidade digital;

« Resiliéncig;

« Resolucdo de problemas;
« Colaboragao;

« Comunicacao;

o Criatividade.

;9 Lista de Materiais

« Computador;

o Software mBlock.
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Roteiro da Aula

% 1. Contextualizacao:

Desde peqguenos, estamos acostumados a criar peguenas
narrativas, inventando personagens de super-herois, criando espa-
cos incriveis e, principalmente, fazendo uso de poderes que gosta-
riamos de ter.

Nesta aula, vocé podera explorar os recursos disponiveis no
mMmBlock para criar uma peqguena historia.

Que tal pegar a mascote da Robodtica (B1T) e mais uma per-
sonagem, além de dar nomes a elas, de acordo com sua imagina-
Cao, criar uma pequena historia com didlogos, sons e movimentos?
Quais poderes suas personagens teriam? O que elas seriam capa-
zes de fazer? Esse sera o desafio para esta aula!

2. Conteudo:

Vocé deve ter estudado na disciplina de Lingua Portuguesa
0s elementos da narrativa. Vocé sabe o que €? Se recorda desse
conteddo? Se ndao, vamos relembrar! Esse conhecimento € muito
importante para esta aula. Pelo menos no que se refere ao traba-
Ino com historias em quadrinhos e animacodes. Vocé deve estar se
perguntando, conteddo de Lingua Portuguesa em Robodtica? Sim,
a Robodtica ¢ uma Ciéncia que trabalha de forma transdisciplinar os
seus conteudos, principalmente agueles ligados aos componentes
de Matematica e Fisica, esse vocé comeca a estudar no 92 ano do
Ensino Fundamental.

Escolhendo as personagens:

Para criar uma historia qualguer, sempre, precisaremos de
alguns elementos como personagens, espaco, tempo e, algumas
vezes, 0 narrador. Se a historia for em guadrinhos, também tere-
Mos gue criar os baldes de falas.

=



[ <

6rias

Criando Hist
no mBlock 1

AULA

No caso desta aula de Robodtica, vamos criar historias no

mMmBlock, assim, tambeém sera preciso criar personagem, espaco e

0s baldes de fala porgue as animacdes serao mais proximas das

historias em guadrinhos. Vamos relembrar os baldes:
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Depois de compreendido os baldes e relembrado os elemen-
tos da narrativa, vamos criar a historia no mBlock.

A aula sera dividida em duas partes, nesta primeira, vocé
devera criar as personagens e 0s primeiros espacos da narrativa -
palcos e na segunda parte, que sera na proxima aula, vocé devera
retomar o que vocé fez nesta aula e dar sequéncia a historia.

O mBlock, como vocé estudou em aulas anteriores, tem
como principal personagem o ursinho panda, mas vocé podera es-
colher muitos outros na biblioteca presente no software, ou mes-
MO criar sua propria personagem desenhando. Vocé vera que esse
ambiente de programacao tem um aspecto divertido e bastante
INntuitivo.

Nesta aula, vocé usara a mascote da Robotica (B1T) como
personagem principal e mais uma outra para fazer didlogos com
ela.

Figura O1 - Personagem B1T

Fonte: SEED/DTI/CTE

Vocé estudou na aula 24 que o mBlock tem um ambiente
dividido em trés partes, que sao o palco, a area dos blocos e a area
de scripts.
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Area do palco: vocé pode visualizar a execucdo do seu pro-
jeto, conectar dispositivos, definir seus objetos de palco ou atores
(sprites) e planos de fundo.

Area de blocos: vocé pode encontrar os blocos necessarios
por categorias e cor para construir seus programas.

Os principais blocos sao: movimento (azul), aparéncia (roxo),
som (magenta), eventos (amarelo), controle (laranja), sensores
(ciano), operadores (verde) etc.

Area de scripts: vocé pode programar arrastando blocos da
area de blocos para esta area.

Apos abrir o programa, cligue na aba <ATORES> e escolha a
personagem mascote (Ator 1) e uma outra personagem - cachorro
(Ator 2) para fazer parte de sua historia ou animacao.

Figura O2 - Atores

makeblock | mBlock ®. & Ficheiro & Editar Sem titulo B Guardar

e pEY I
Moviment¢
' virar ¢ o graus
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Q deslizar durante o segundo(s) para
Controlo
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r
L o o PY apontar na diregso (@)
Operadore:
Dispositivos Atores Fundo . apontar para ponteiro do rato ¥
x Varidveis
Animacae Kid Ro... .
el

1€
% v Meus definir x para
5 = Blocos
It
=0

50 <0
definir Y para
Mostrar
hod
se bater no limite, ressaltar
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Fonte: mBlock, 2022
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Ao clicar em <ADICIONAR>, abrira uma <BIBLIOTECA DE
ATORES> (Sprites) com diversas categorias de opcdes para serem
utilizadas nas historias como: Animais; Pessoas; Fantasia; Plantas;
Comida; Edificios; Transporte; MUsica; Desportos; Moda; Aderecos
e [cones. Ao clicar em cada uma dessas opcdes, serdo abertas no-

vas possibilidades de imagens.

Figura O3 - Biblioteca de atores

BY Carregar

Q Biblioteca de Atores

Accordionl Accordion3 Add button26

O Meus Atores

W Pinta

Normalmente, um ator possui mais de uma “fantasia”, uma
fantasia € uma variacao na personagem, usada para simular movi-
mentos de uma danca, andar ou situacdes diversas, o Panda, por
exemplo, possui duas fantasias para simular que esta andando.

Figura 04 - Caracterizacdo/fantasia do panda
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Observe gue a diferenca entre as imagens esta nos peés do
ursinho, justamente para simular a passada quando estiver sendo
usado na programacao do mBlock.

No menu <MEUS ATORES> estarao as personagens que
voceé inseriu do seu arquivo:

Figura O5 - Meus Atores

Q Biblioteca de Atores O Meus Atores

'%' e "'g; f’gi- e‘% eg :

Animacao Kid Rebot (8) Animacao Kid Robot (6) Animacao Kid Robot (4) Animacao Kid Robot (3) Animacao Kid Robot (2) Animacao Kid Robot (1)

Fazer o Download da mascote para o mBlock:

https://drive.google.com/drive/folders/17kD y90bfygC8Mn8d-
QMOmxdG3-pkVgBH?usp=sharing

NO NOsSsO caso, inserimos a mascote - B1T com diversas posi-
cdes para podermos trabalhar os movimentos dessa personagem.
Para fazer o mesmo, so fazer o download das imagens e adicionar
a sua biblioteca.

Para adicionar a segunda personagem, cligue em <ADICIO-
NAR> na <BIBLIOTECA> cligue em <ANIMAIS>. Depois escolha a
personagem Dot (Cachorrinho com capacete de astronauta).

nufll


https://drive.google.com/drive/folders/17kD_y9ObfyqC8Mn8dQm0mxdG3-pkVgBH?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/17kD_y9ObfyqC8Mn8dQm0mxdG3-pkVgBH?usp=sharing
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VVocé podera dar um nome para identificar as personagens e
dimensionar o tamanho delas. Cligue nos icones das personagens
e altere as informacodes:

Figura O6 - Personagens

&2 mBlock v5.4.0

makeblock | mBlock ®. & Ficheiro f Editar Sem titulo

o)

rA [ aum
N B R o o
Dispositivos Atores Fundo
X
Ator
'} ﬁ o Super Robd
Super Ro... Dot adicionar x v
-148 -T4
Tamanho  Diregao
50 a0
Mostrar
@ @

o) Sons
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Se vocé clicar no “X” que se abre na imagem, ela sera dele-

tada.
Figura O7 - Selecionando o ator
Dispositivos Atores Fundo
Ator
"@ o Super Robd
Dot adicionar X v
148 74
Tamanho  Diregac
50 a0
Mostrar
@

E possivel também alterar as cores das personagens e dese-
nhar sobre elas, para isso, entre na aba <CARACTERIZACAO>. Nos
colocamos capa no BIT, por exemplo, para lhe dar superpoderes!

Figura O8a - Caracterizacao
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Nos icones laterais vocé consegue selecionar, remodelar,
usar pincel, apagar, preencher com cores, escrever texto, desenhar
linhas, circulos e retangulos. Desenhe com a linha a capa para o
robd super-herdi e pinte conforme seu gosto.

Figura O8b - Caracterizacao

»oun@ B
.\”

* H e 5

«Ce

Para vocé conseguir pintar internamente, € importante de-
senhar usando linhas, deixando as formas sempre fechadas, con-
forme a capa desenhada no robd. Assim, vocé so tera que pegar
tinta no baldinho e com um cligue pintar a sua forma desenhada.

Figura O8c - Caracterizacao
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Agora gue as Nossas personagens foram criadas, vamos ini-
Ciar a peguena historia, antes disso, crie um cenario. Para isso, cli-
gue no icone <FUNDO>.

O fundo é o desenho que vai aparecer atras dos atores, ao
clicar na aba “Fundo” e no botdo adicionar, vao aparecer as op-
coes disponiveis para o fundo.

Figura 09 - Fundo

3
¢

=l L o

Dispositivos Atores Fundo

Ao clicar no sinal de <+> | abrirda uma <BIBLIOTECA DE CE-
NARIOS>, sé escolher um que tenha a ver com a histéria que ird
narrar, clicando em <OK>, o fundo escolhido sera inserido em sua
tela de producao.

NO Nosso caso, selecionamos a estacao de 6nibus. Vocé po-
dera escolher qualguer um dos fundos, vai depender da historia
gue queira contar sobre o robd BIT e o cdo.

0
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Figura 10 - Biblioteca de Cenarios

B3 Carrsgar ¥ Pintura

Qr Biblioteca de Cenérios Os Meus Cenarios

[~ RISy ==l —

Cenario escolhido:

Figura 11 - Selecao do fundo (cenario)

GRCIENE 00

Dispositivos Ataores Fundo

5 F\)Obética Primeiros Passos Moddulo 2



.LAD E Criando Histérias

No

mBlock 1

ApoOs o cenario escolhido, vamos criar movimentos e falas
para as personagens. Para isso, cligue em <BLOCOS> e uma lista
de possibilidades se abre para realizar a programacao - eles estao
divididos por categorias, conforme vocé aprendeu nas aulas: Aula
24 Software mBlock e Aula 25 Criando animacao no mBlock.

Figura 12 - Categorias de programacao

Dispaositivos

X
Dot adicion,

o
Movimentt
o
Aparéncia
Som
irpara posicio aleatéria »
Eventos ir parax @ ¥ a
. deslizar durante o segundo(s) para
Controlo
. deslizar durante o segundo(s) em x:
Sensores
o o . apontar na diregio @
Operadore:
Atores Eundo . apontar para ponteiro do rato v
Varnidveis
Super Robd .
ar -
X ¥ Meus definir x para @
= = Blocos
o It
Tamanho  Diregio aiterary em m
50 90
definir Y para
Mastrar
e
se bater no limite, ressaltar
definir estilo de rotacdo  esquerda-dire
ooordenada x da posigio
coordenada y da posigio
¥~ Caracterizac... S
e
extensao

Fonte: mBlock, 2022

Movimento

Aparéncia Som

@

Eventos

Controlo

Sensores

Operadores

Variaveis

Meus
Blocos

e
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Blocos de movimento - com esses vocé consegue fazer sua per-
sonagem andar, virar, ir para determinada posicao no cenario, des-
lizar, apontar, entre outras possibilidades.

Figura 13 - Blocos de movimento
andar m passos
virar C* @ graus
virar G graus

ir para posicdo aleatéria v

irpara)c@y:

deslizar durante o segundo(s) para posi¢3o aleatéria

deslizar durante o segundo(s) em x: @ y: @

apontar na diregao @

apontar para ponteiro do rato *

alterar x em m

definir x para

alterar y em m
definir Y para @

se bater no limite, ressaltar

definir estilo de rotagdo esquerda-direita

coordenada x da posigao

coordenada y da posigdo

direcdo

? RObétlca Primeiros Passos Moddulo 2
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Blocos de aparéncia - com esses blocos vocé consegue inserir
falas, mudar o cenario, alterar o tamanho, mostrar ou ocultar algo,
mudar a caracterizacao, entre outras possibilidades.

Figura 14 - Blocos de aparéncia
dizer @ durante e segundos
dizer
pensar durante e segundos
pensar

mudar de caracterizagio para Animacao Kid Robot (6} v

proxima caracterizagio

mudar o cenarioc para backdropl »

proximo cenario

alterar o tamanho em m

definir o tamanho para %

alterar o efeito de cor v por @

definir o efeito de cor* para 0

limpar efeitos graficos

ir para camada frente v

ir para camadas para afrente » n

caracterizagdo numero v

cenaric ndmero *
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Blocos de som - por meio desses blocos vocé consegue inserir
sons e definir a duracao, o volume e colocar efeitos, entre outras
possibilidades.

Figura 15 - Blocos de som

tocaro som Popw atéterminar

Iniciar o som Pop

parar todos os sons

alterar o efeito de tom * por m

definir o efeito de tom v para @

limpar efeitos de som

alterar o volume em m

alterar o volume para @ %

volume

[%| RObétlca Primeiros Passos Moddulo 2
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Blocos de eventos - essa categoria € muito importante, pois es-
ses blocos que definem o inicio e fim de qualguer acao gque vocé
queira criar. Por exemplo, para iniciar sua historia, vocé podera usar
0 bloco que tem a bandeirinha, como na programacao desta aula,
porgue toda vez que vocé clicar neste icone, as acdes programa-
das serao iniciadas.

Figura 16 - Blocos de eventos

quando for clicado
quando espago * tecla estd pressionada

quando este ator for clicado

quando o cenario mudar para backdropl1 »

quando intensidade dosom v > m
v

quando eu receber mensagem1 ¥
difundir mensagem
difundir mensageml * e esperar

@ RObética Primeiros Passos Modulo 2
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Blocos de Controle (Controlo) - com esses blocos vocé consegue
definir repeticdes de acao, definir espera, clonar personagem, en-
tre outras possibilidades.

Figura 17 - Blocos de controle (controlo)

esperar o segundo(s)

repetir para sempre

repita até

quando Eu iniciar como clone

cria um clone de  este ator »

apagar este clone

RObOtlca Primeiros Passos Moddulo 2
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Blocos de sensores - com esses blocos é possivel testar varias si-
tuacdes relativas ao ambiente: guando o personagem tocar o pon-
teiro do mouse ou o limite do palco, ou uma cor, ou mesmo um ou-
tro personagem:; existe também a possibilidade de enviar e receber
mensagens, verificar teclas pressionadas, usar um crondometro etc.
Esses blocos sao utilizados juntamente com os blocos da catego-
ria Controlo, porque € necessario testar as diferentes situacdes e
reagir de maneira diferente conforme observado no ambiente. Por
exemplo, uma personagem deve caminhar até encontrar o fim do
palco. Ela fara essa acao por meio do bloco inserido.

Figura 18 - Blocos de sensores

atocar ponteirodoratov ?

atocarnacor{ 7

cor( )estdatocar( )?

distancia para ponteiro do rato

=l Qual € o teu nome? BRIy

tecla espago v .key estd pressionada?

actual ano v

botdo do rato pressionado
coordenada x do rato

coordenada y do rato

definir modo de arrastar arrastivel »

intensidade do som

crondmetro

reiniciar o cronémetro

cendrio#» de Palcow

nimero de dias desde 2000
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Blocos de operadores - esses blocos consistem em operadores
l6gicos (e, ou, N&o), aritméticos (+, -, *, /) e relacionais (>, <, =),
aléem de funcdes de que podem ser aplicadas a palavras (juntar
palavras, selecionar uma letra dentro de uma palavra, verificar se
a palavra contém uma determinada letra, entre outras possibilida-
des). Apresenta também o resto da divisao, arredondamento, valor
absoluto e escolha de numeros aleatorios.

Figura 19 - Blocos de operadores

@ -

olele

S

M

letra o de

comprimento de (ke

=l contém o ?

resto da divisdo de . por . (mod)

ammedondamento .
valor absoluto (abs) » de .
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Realizada essa primeira parte da aula, ndo esqueca de sal-
var seu projeto, pois na proxima aula iremos continuar trabalhando
com a criacao da historia. Para isso, entre em <Ficheiro>, depois
cligue em <Guardar no teu computador>, nomeie 0 arquivo com
um nome que ficara facil para vocé encontrar na proxima aula.

3. Feedback e Finalizacao:

a. Confira e compartilhne com seus colegas as informacoes;

b. Analise e troque informacdes com 0s colegas sobre o
cenario escolhido e o que poderia ser feito com as personagens;

c. Reveja se vocé entendeu como mexer nos blocos e suas
descricdes de acordo com as intencdes de uso deles;

d. Reflita se as seguintes situacdes ocorreram:

i. Vocé e os seus colegas trocaram ideias e refletiram
sobre as possibilidades de uso dos blocos para criar his-
torias?

ii. Vocé teve problemas ou duvidas durante a execucao
desta primeira parte da aula? Qual (is)?

g

'
aia
=
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Os materiais, aulas e projetos da “Robética Parand”, foram produzidos pela Coor-
denacéo de Tecnologias Educacionais (CTE), da Diretoria de Tecnologia e Inovacéo
(DTI), da Secretaria de Estado da Educagéo e do Esporte do Parand (Seed), com o
objetivo de subsidiar as prdticas docentes com os estudantes por meio da Robética.

Este material foi produzido para uso didatico-pedagdgico exclusivo em sala de aula.
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