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.AU 5 Autematos 01

Introducao

Como vimos na Aula 1 - Introducdo a Robaética, os autdmatos sdo es-
culturas gue se movem mecanicamente e sem o uso de eletricidade. Consi-
derados 0s avos dos robds, essas incriveis e fantasticas maqguinas redunem
conceitos basicos de engenharia, ao mesmo tempo que ativam nossa ima-
ginacao ao contarem pequenas historias. Na aula de hoje conheceremos um
dos elementos mecanicos responsaveis pelo movimento dessas maquinas e
logo em seguida, montaremos o0 Nosso primeiro brinquedo autdbmato.

o
@ Objetivos desta Aula

« Compreender o mecanismo basico de um autdmato;
* Desenvolver um bringuedo autbmato;

* Estimular a criatividade através do desenvolvimento de projeto.
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1
= | Competéncias Gerais Previstas na BNCC

[CGO02] - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginacao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular
e resolver problemas e criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

[CGO04] - Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos
das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

[CGO5] - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao
e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

[CGO09] - Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos
direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualguer natureza.

[CG10] - Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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M Habilidades do Século XXl a
Serem Desenvolvidas

* Pensamento critico;

« Afinidade digital;

» Resiliéncia;

* Resolucao de problemas;
» Colaboragao;

« Comunicacao;

* Criatividade.

Lista de Materiais

* Copo descartavel tamanho médio;
» Tesoura;

» Pistola e refil de cola quente;

* Cola para EV.A;

« EVA. 6mm;

* Materiais diversos para criar seu personagem (papel colorido,
feltro, 1a etc.);

» Palito de churrasco;
* Arruelas e porcas para fazer de peso;
 Canudo de refrigerante;

* Lapis e réegua.
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= Roteiro da Aula

1. Conteudo:

Vocé ja abriu um reldgio analdgico de ponteiro sé para descobrir o que
tem dentro e ver como ele funciona? Quem é curioso e nao tem medo de
desmontar objetos como o reldgio, geralmente encontra dentro deles uma
série de engrenagens, parafusos, molas e pecas com formatos interessantes
e diferentes. As pecas se encaixam como se fossem uma espécie de quebra-
cabeca, e cada uma depende da outra para se movimentar.

Olhando novamente para alguns exemplos de autbmatos citados na
Aula1- Introducao a Robdtica, podemos observar gue hd sempre uma “caixa
de maquinas” escondida nessas esculturas e que as “engenhocas” contidas
dentro delas sao muito semelhantes aos maquinarios dos reldgios de ponteiro.

Antigamente, os autbmatos eram feitos de forma artesanal e com
materiais nobres, como ouro, pedras preciosas, metais e pele de animais.
Nos dias atuais, artistas dedicam-se a construcao desses criativos objetos,
empregando técnicas de marcenaria e contando com o auxilio de maqguinas
de recorte a laser e impressao digital.

Para construir um autdmato, € necessario conhecer alguns mecanismos
importantes.

O primeiro que estudaremos € o came.

O came é uma peca muito utilizada para dar movimento aos autdmatos,
e se apresenta em diversos formatos. Ele € uma engrenagem sem dentes. E
sabe o que é mais interessante? O came atua como se fosse um computador,
armazenando informacao tal qual um chip de memodria. Vamos dar alguns
exemplos: se o came tiver o formato de um circulo, a informacao que ele
passara € que o personagem devera girar. Se o came tiver o formato de uma
gota, o personagem ird girar e se mover para cima e para baixo. A peca que
leva a informacao do came para o objeto que irda se movimentar € chamada
de seguidor de came.

Vamos agora colocar nosso conhecimento em pratica, construindo
NOSSO proprio autbmato.

O brinquedo tera trés partes principais: a estrutura, o mecanismo e por
fim, o personagem criado por vocé (Figura 1).
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Figura 1

Personagem

Maquinario

Estrutura

Fonte: Seed/DTI/CTE, 2022

Com o0s materiais em maos, vamos dar inicio a montagem. Siga as
instrucdes e Nnao pule etapas.

N 17
o
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2. Montagem:

Faca 3 furos no copo com o auxilio de um alfinete (de acordo
com o desenho abaixo). Em seguida, encaixe os palitos de
espeto como cuidado, para nao arrebentar o plastico. Encai-
xe tambeém o canudo na parte superior do copo.

ﬂ

O palito encaixaremos
dentro do canudo.
Assim ele girara mais
I facil,

Esse furo devera ser um ‘
POUCO mMaior, Pois

precisaremos encaixar o
canudo.

Reforce em volta dos
furos com fita crepe.
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Desenhe o came e o seguidor de came no EV.A, marcando
tambeém os locais dos furos, onde encaixaremos os palitos. O
seguidor de came devera ser um pouco Mmaior gue o came.
Vocé podera usar tampas de embalagens como molde.

(

seguidor de came

Se o EVA. for muito fino, antes de recortar, cole um pedaco
sobre outro com cola apropriada, até ficar com a espessura de
aproximadamente 6mm. Coloque um peso em cima enquanto
a cola estiver secando e espere alguns minutos.

Se vocé preferir, pode substituir o EV.A por papelao ou
bandeja de isopor.
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Faca essa montagem pensando em ajustar o que for neces-
sario. Teste se os palitos estdo girando e se ha necessidade
de colocar um peso no seguidor de cames.

l ( \ Coloque o
J L peso aqui
J L
j| i

I

L
Z\

b

i

>
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Feitos os ajustes, faca entdao as
marcacoes necessarias com lapis, para
Nnao errar as medidas na hora da
colagem.

Cole o canudo com cola quente,
observando a marcacao feita na
etapa anterior.

Corte dois pedacos de EV.A. e cole no palito do came, con-

forme a marcacao feita anteriormente. Isso impedira que o
palito figue se movimentando na horizontal.

RObOtlca Primeiros Passos Modédulo 1
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v

J

Concluidas as etapas de montagem do maquinario, dé asas a imagina-
cao e faca o seu personagem, fixando-o no palito. Depois, € pura diversao!
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Desafio:

Experimente recortar cames de formatos diferentes e compartilhe com
0S seus colegas o resultado de suas experiéncias. Vale também deslocar o
furo do centro do came!

Figura 2 - Exemplos de cames

OO

& |- | O
ARR A

Fonte: Seed/DTI/CTE, 2022

3. Feedback e Finalizacao:

Os bringuedos autdmatos sédo maquinas simples que encantam crian-
cas de todas as idades. Observe o trabalho de seus colegas e perceba que,
apesar de possuirem o mesmo mecanismo, cada bringuedo € diferente do
outro.

Escolha um ou dois colegas e criem uma peqguena historia utilizando
seus brinquedos como cenarios ou fantoches.
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