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.AD? Autdmatos PE:
arte
Introducao

Na aula anterior, iniciamos a montagem de um bringuedo autbmato,
CUjO Mmecanismo tem como principal componente a manivela. Também co-
Nnhecemos outras duas pecas: o virabreguim e a biela. A aula de hoje sera
totalmente focada na finalizacao do projeto, portanto, pegue sua caixa com
as pecas ja montadas e maos a obra!

o
@ Objetivos desta aula

« Compreender o mecanismo basico de um autdmato;
* Desenvolver um bringuedo autbmato;

* Estimular a criatividade e o desenvolvimento de projeto.
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= | Competéncias gerais previstas na BNCC

[CGO2] - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginacao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular
e resolver problemas e criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

[CGO04] - Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos
das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

[CGO5] - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao
e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

[CGO9] - Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos
direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualguer natureza.

[CG10] - Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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M Habilidades do século XXl a
serem desenvolvidas

* Pensamento critico;

« Afinidade digital;

» Resiliéncia;

» Resolucao de problemas;
* Colaboracao;

« Comunicagao;

e Criatividade.

Lista de materiais

* Tesoura;

» Cola Branca;

* Lapis de cor;

* Pecas montadas na aula anterior;

* Impressao do tutorial (parte 2) em tamanho real para recorte.
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= Roteiro da aula

1. Montagem

Tendo a segunda parte do tutorial impresso em maos, finalize o autd-
mato de acordo com as instrucdes presentes no anexo desta aula. Observe
se todas as pecas produzidas na aula anterior estdo bem coladas e, caso seja
necessario, reforce com cola quente os pontos mais frageis. Apenas cuide
para deixar a manivela e a biela com os movimentos livres. Aconselhamos
também realizar a pintura da borboleta antes de recorta-la. Caso queira, vocé
pode substituir a borboleta por outro personagem: basta encaixa-lo na extre-
midade da biela.

2. Finalizacao

Com essa aula, encerramos a série de brinquedos autdmatos. Dar movi-
mento aos personagens pode ser um pouco trabalhoso, mas esperamos que
vocé tenha se divertido e compreendido alguns conceitos basicos de meca-
nica com as atividades propostas!

E nos vemos na aula 08!

:

D
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Anexo

Suporte do virabrequim e limitadores

Recorte os dois suportes do virabrequim, fazendo os furos nos locais
indicados. Vocé pode utilizar a ponta de uma caneta para fazer o furo.
Basta pressionar sobre o papel, estando esse apoiado em uma
superficie macia, como o EVA.

Para reforcar a peca, dobre-a ao meio, e apos
conferir se os furos estao juntos, cole as duas
partes e deixe secando.

Em seguida, recorte as duas tiras para fazer os limitadores.

%

Enrole-as e cole-as nos locais demarcados e, para finalizar essa etapa,
encaixe os suportes.

—~——
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Fixacao dos componentes

Para unir a manivela ao virabrequim, faca uma cavilha recortando a tira ao
lado. Em seguida, enrole-a de forma que entre no canudo, sem folga. Deixe
o minimo de espaco na primeira volta do papel, pois s6 assim a cavilha
ficara bem firme.

11 cm

Cole apenas metade da cavilha no virabrequim, e l0go apods encaixe a
manivela, unindo as duas pecas.

Add . Ay dpe  agms A o
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Tampo

Recorte o tampo e, em seguida, dobre as laterais nas linhas pontilhadas,
colando as abas nas laterais, formando uma espécie de caixinha.

apligue cola apligue cola
aqui\” /aqui

aplique cola /M \ aplique cola

aqui aqui

Encaixe e cole nas extremidades das estruturas verticais.

AO girar a manivela, a biela fara os movimentos de sobe e desce e de para
frente e para tras.
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Borboleta

Pinte e depois recorte o contorno da borboleta. Em seguida, aplique cola na
area indicada e dobre a borboleta ao meio, na linha pontilhada. Deixe secar.

Apligue cola aqui

Encaixe e cole a borboleta
dobrada na extremidade
da biela.
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Borboleta

Recorte os dois suportes da asa de borboleta e, em seguida, dobre de
acordo com a imagem abaixo e cole nos locais indicados.

~
1
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