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  Introdução
Na aula anterior, iniciamos a montagem de um brinquedo autômato, 

cujo mecanismo tem como principal componente a manivela. Também co-
nhecemos outras duas peças: o virabrequim e a biela.  A aula de hoje será 
totalmente focada na finalização do projeto, portanto, pegue sua caixa com 
as peças já montadas e mãos à obra!   

   Objetivos desta aula

• Compreender o mecanismo básico de um autômato;

• Desenvolver um brinquedo autômato;

• Estimular a criatividade e o desenvolvimento de projeto. 
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 Competências gerais previstas na BNCC 

[CG02] - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer à abordagem própria 
das ciências, incluindo a investigação, a reflexão, a análise crítica, a imaginação 
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipóteses, formular 
e resolver problemas e criar soluções (inclusive tecnológicas) com base nos 
conhecimentos das diferentes áreas.

[CG04] - Utilizar diferentes linguagens – verbal (oral ou visual-motora, como 
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital –, bem como conhecimentos 
das linguagens artística, matemática e científica, para se expressar e partilhar 
informações, experiências, ideias e sentimentos em diferentes contextos e 
produzir sentidos que levem ao entendimento mútuo.

[CG05] - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informação 
e comunicação de forma crítica, significativa, reflexiva e ética nas diversas 
práticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e 
disseminar informações, produzir conhecimentos, resolver problemas e 
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

[CG09] - Exercitar a empatia, o diálogo, a resolução de conflitos e a 
cooperação, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos 
direitos humanos, com acolhimento e valorização da diversidade de indivíduos 
e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, 
sem preconceitos de qualquer natureza.

[CG10] - Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, 
flexibilidade, resiliência e determinação, tomando decisões com base em 
princípios éticos, democráticos, inclusivos, sustentáveis e solidários. 
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Habilidades do século XXI a 
serem desenvolvidas

  

• Pensamento crítico;

• Afinidade digital;

• Resiliência;

• Resolução de problemas;

• Colaboração;

• Comunicação;

• Criatividade.

 Lista de materiais  

• Tesoura;

• Cola Branca;

• Lápis de cor;

• Peças montadas na aula anterior;

• Impressão do tutorial (parte 2) em tamanho real para recorte. 
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  Roteiro da aula

1. Montagem

Tendo a segunda parte do tutorial impresso em mãos, finalize o autô-
mato de acordo com as instruções presentes no anexo desta aula. Observe 
se todas as peças produzidas na aula anterior estão bem coladas e, caso seja 
necessário, reforce com cola quente os pontos mais frágeis. Apenas cuide 
para deixar a manivela e a biela com os movimentos livres. Aconselhamos 
também realizar a pintura da borboleta antes de recortá-la. Caso queira, você 
pode substituir a borboleta por outro personagem: basta encaixá-lo na extre-
midade da biela.  

2. Finalização

Com essa aula, encerramos a série de brinquedos autômatos. Dar movi-
mento aos personagens pode ser um pouco trabalhoso, mas esperamos que 
você tenha se divertido e compreendido alguns conceitos básicos de mecâ-
nica com as atividades propostas!

E nos vemos na aula 08!
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Os materiais, aulas e projetos da “Robótica Paraná”, foram produzidos pela 
Coordenação de Tecnologias Educacionais (CTE), da Diretoria de Tecnologia e 
Inovação (DTI), da Secretaria de Estado da Educação (Seed), com o objetivo de 
subsidiar as práticas docentes com os estudantes por meio da Robótica.
Este material foi produzido para uso didático-pedagógico exclusivo em sala de aula.

EQUIPE ROBÓTICA PARANÁ 

Andrea da Silva Castagini Padilha
Cleiton Rosa

Darice Alessandra Deckmann Zanardini
Edgar Cavalli Júnior

Edna do Rocio Becker
José Feuser Meurer 

Marcelo Gasparin
Michele Serpe Fernandes

Michelle dos Santos
Orlando de Macedo Júnior
Roberto Carlos Rodrigues

DIRETORIA DE TECNOLOGIAS E INOVAÇÃO (DTI) 

COORDENAÇÃO DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS (CTE)

Este trabalho está licenciado com uma Licença 
Creative Commons – CC BY-NC-SA

Atribuição - NãoComercial - CompartilhaIgual 4.0




