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.AE 3 Software mBlock
Introducéo

Que tal aprender a programar brincando?

A linguagem de programacao mBlock € uma forma divertida e facil de
aprender a programar, onde permite criar games e outras aplicacdes como
construir historias, animacdes, estimulando a imaginacao e a criatividade.

Nesta aula, aprenderemos a linguagem de programacao mBlock.

o
@ Objetivos desta Aula

. Conhecer a ferramenta virtual mBlock.
. Aprender a programar com o mBlock.
. Estimular o desenvolvimento de competéncias para aplicacao do

mMmBlock em novos projetos.
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.AE 3 Software mBlock

=
=) Competéncias Gerais Previstas na BNCC

[CGO02] - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginacao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular
e resolver problemas e criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

[CGO04] - Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos
das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacodes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

[CGO5] - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao
e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

[CGO09] - Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos
direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualguer natureza.

[CG10] - Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, fle-
xibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando decisdes com base em princi-
pios eticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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M Habilidades do Século XXl a
Serem Desenvolvidas

» Pensamento critico;

« Afinidade digital;

» Resiliéncia;

* Resolucao de problemas;
» Colaboracao;

« Comunicagao;

* Criatividade.

f—
= Roteiro da Aula

1. Contextualizacao:

Quando se fala em diversao, logo se pensa em brincadeiras e jogos.
Ja imaginou desenvolver seu proprio jogo eletronico ou fazer sua propria
animacao? Vocé sabia que € possivel aprender a programar brincando?

Nesta aula, comecaremos a aprender a programar e a linguagem de
programacao que conheceremos € o mBlock, uma ferramenta que permite
criar objetos virtuais, atraves de blocos, dando maior autonomia na producao
de materiais tecnologicos.
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2. Conteudo:

Vocé ja ouviu falar do mBlock?

O software mBlock € um ambiente com linguagem de
programacao grafica e textual que possibilita o ensino de
programacao.

Por meio dele € possivel aprender a programar criando
jogos, desenvolver projetos interativos como animacdes,
apresentacdes e historias. Alem disso, ele possibilita programar dispositivos
em seu computador, escrever programas baseados no Arduino e ainda
compartilhar com seus colegas.

Sua linguagem de programacao € bem simples, em forma de blocos,
gue podem ser facilmente combinados e encaixados intuitivamente como
um quebra cabeca do tipo Lego, onde cada peca € um comando, composto
por um trecho do codigo e seu arranjo cria uma programacao. Ele utiliza a
montagem dos algoritmos da programacao utilizando arrastar e soltar (drag
and drop).

VVocé percebera que a forma como 0s blocos sado manipulados torna a
aprendizagem logica e dinamica. Essa linguagem ¢ ideal para qualquer pessoa
gue esteja comecando a programar, pois Nao & necessario ter conhecimento
prévio de outras linguagens de programacao.

Vamos conhecer a ferramenta mBlock?

2.1 O software mBlock

Este software encontra-se disponivel nas versdes para desktop, on-line
e aplicativos para Android e iOS.

Para instalar a versao off-line do software no desktop ou no dispositivo
movel, acesse o site oficial do mBlock, disponivel no link abaixo, cligue sobre
o instalador compativel com o sistema operacional (Windows ou Mac) de seu
computador e siga as orientacdes para a instalacao do software, conforme
figura 1.

Cl}

=

&

Of

http:/www.mblock.cc/en-us/download
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Figura 1

oftware mBlock

- Opcdes de download do software mBlock.

makeblock | mBlock

mBlack web version

Suppat

Ethuaitew

Code with blocks Code with Python

t Winchoas ac/LinusChromshe

mBlack PC varsion

Warson: V2.0
Rekasad 2020.01.22

Dawnload for Windows Mae

Download fo

@ Ajuds

Fonte: Makeblock, 2022

Outra forma de vocé utilizar o software mBlock é na versao on-line,

disponivel no link abaixo. Ao acessar a versao on-line, vocé tera acesso aos
blocos de programacao.

[=]

=
[=]

[=]

1 | https:/i

de.mblock.cc/

Ao entrar na pagina. vocé visualizara a tela principal, conforme figura 2.

Figura 2 - Tela principal do mBlock.

makeblock | mBlock @, B Ficheiro  Sem o
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=" ©
.
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-
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Na tela principal do mBlock, podemos verificar areas distintas, separadas
por espacos conforme figura 3.

1. Barra de menu.

2. Stage (palco).

3. Aba de blocos.

4. Area de Scripts.

5. Area de definicées: a) Dispositivos, b) Atores (Sprites) e ¢) Fundo.

Figura 3 - Ambientes do mBlock.

Vamos conhecer cada area e suas funcionalidades.

2.1.1 Barra de ferramentas do mBlock.

makeblock | mBlock ®. & Ficheiro & Editar | | gom titulo B Guardar © Cursos W@ Tutoriais g8 Sugestio =+ . Editor Python

E importante ajustar, primeiramente, o idioma, para facilitar a
compreensao das funcionalidades. O icone para alteracao do idioma é
representado pela figura do globo , clicando sobre ele, abrird uma lista
de opcodes, selecione o idioma portugués, conforme figura 4.
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Figura 4 - Definindo o idioma para o portugués.

makeblock | mBlock ®. @ ficheiro % Editar

L+]
-

© Cursos W Tutorlals G Sugestio s . Editor Python

Blocos Arduino €

<3|

O icone Ficheiro w permitird criar um novo projeto, para isto, vocé

devera selecionar a primeira opcao Novo - B
figura 5.

Figura 5 - icone para criar um novo projeto.

SH conforme

makeblock | mBlock ®, W Ficheiro & Editar

Sem tiulo

Dispositivas Atores Fundo ‘Al
S i
é-a
- ®
& B

©cumos wtwonss mswesio - () TN
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Para abrir um projeto salvo em seu computador, vocé devera, no menu
ficheiro, selecionar a opcao Abrir - B 2 conforme figura 6.

Figura 6 - Abrir o projeto do computador.

6 x

@ Cursos Wil Tutorlals @ Sugestdo === . Editor Python

nnnnn

i

o jo o fo:n:

'te

Apods montar seu projeto, vocé podera salva-lo em seu computador, no
menu ficheiro, selecione a opc&o Guardar no teu computador - [

conforme figura 7.
Figura 7 - Guardar o projeto no computador.

B SUgestio

o Tutoriais

© Cursos

-
-
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Vocé podera compartilhar seu projeto, para isto, selecione, no menu

ficheiro, a opcado Compartilhar para - , como demonstra a figura
8.

Figura 8 - Compartilhando o projeto.

Agora, vamos conhecer a area Palco.

2.1.2 Stage (palco)

E onde acontece toda acdo e visualizacdo do seu projeto. Nesta area,
vocé encontrara o Panda , personagem padrao gue simboliza o mBlock.

Abaixo desta area contém icones =l como opcdes para alterar
0 modo de exibicao do palco.

Figura 9 - Area Palco.

makeblock | mBlock ©, @ Ficheiro £ Edtar | sem utdo
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2.1.3 Aba de blocos

Area onde se encontram comandos na forma de blocos que formam a
programacao. Para construir seu programa com a sequéncia de comandos, €
necessario arrastar os blocos até a area de script, ao lado direito. Os blocos
sao separados por categorias, conforme a funcao e cores.

Figura 10 - Area de blocos.

F\)ObOtlca Primeiros Passos Mddulo1



.AE 3 Software mBlock

Podemos encontrar as seguintes categorias de blocos:

@ Movimento - Permite o deslocamento, mudar a direcdo, ir para
posicao aleatdria, deslizar durante um determinado tempo, apontar em
tal direcao.

. Aparéncia - Altera a aparéncia do ator ou do dispositivo.

‘ Som - Permite tocar, iniciar e parar o som, alterar o efeito, definir e
limpar todos os efeitos, alterar o volume.

() Sensores - Detectam coisas.

Eventos - O personagem ou dispositivo percebe a ocorréncia de
algo no ambiente.

Controle - Contém estruturas de decisao e controle de fluxo.
‘ Operadores - Executam funcodes relacionais e matematicas.

@ Variaveis - Permitem criar varidveis e uma lista. Uma varidvel é uma
informacao que vai ficar guardada na memoria durante a execucao do
programa.

‘ Meus blocos - Permite criar seu proprio bloco. Pode reutiliza-lo
quantas vezes precisar.

‘ Pin - Esta categoria existe para os dispositivos, em Nnosso caso, vamos
usar o Arduino. Ele determina as acdes nos pinos.

. Portal Serial - Esta categoria existe para 0os dispositivos, em Nnosso
caso, o Arduino. Acdes na porta serial.

@ Dados - Esta categoria existe para dispositivos, em nosso caso o
Arduino.
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Tabela 1. Categoria de blocos dos atores.

ento
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Mov

Aparéncia
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andar @) passos
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s
g
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s
g
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irparaposicio aleatoria v

icparax @ v @

deslizar durante () segundo(s) para posicio aleatéria ¥

deslizar durante () segundo(s)em x @) y: @)

apontar na direcio €

apontar para _ponteiro do rato v

aterarscem QB
definir x para @)
alterary em @)

definir Y para @)

se bater no limite, ressaftar

definir estilo de rotagio esquerda-direita v

coordenada x da posigio

coordenada y da posigio

caracterizalio nGmero v

tocarosom meow v _até terminar
Iniciar o som meow v
parar todos os sons

alterar o efeito de tom v por ()
definir o efeito de tom v para ({ED)
limpar efeitos de som

alterar o volume em ()

alterar o volume para () %

volume

quando eu receber mensagem v

difundir mensagem1 v

difundir mensagem1 v e esperar

l|||

Controle

Sensores

Variaveis

Meus blocos

esperar ( ) sequndols)

e

repetir para sempre.

<
S

e entdo

e entdo

rar até

repita até

parar todos v

quando Eu iniciar como clone

criaum clone de este ator

III l “ﬁ g
“

apagar este clone

atocar ponteiro do rato ¥

?
V2

a tocar na cor

)estiatocar () ?

di para_ponteiro do rato ¥

tecla espago v ey ests pressionada?
botio do rato pressionado
coordenada x do rato

coordenada y do rato

25
definir modo de arrastar  arrastével »
intensidade do som

cronémetro

reiniciar o cronémetro
cendrio#v de Palcow
actual ano v

namero de dias desde 2000

escolher aleat6rio entre () @)

resto da divisao de @) por @ moa)
arredondamento ()

valor absoluto (abs) v de ()

Criar uma Variavel

Criar uma Lista

Criar um Bloco
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Tabela 2. Categorias de blocos do fundo.

Aparéncia Som Eventos Controle

mudar o cendrio para_backdrop1 v tocaro som pop v até terminar

for dlicado esperar o segundof(s)

mudar o cenério para backdrop1 v e esperar o O

31

espago v tecla esté pressionada
préximo cendrio

repetir m

parar todos os sons

© palco for clicado

R e )

alterar o efeito de tom v por @
definir o efeito de corw para @)
definir o efeitode tom v para () repetir para sempre
limpar efeitos gréficos
limpar efeitos de som

cendrio namero v.

IRIR)
{ |
‘W
A |

eureceber mensagem v
alterar o volume em (@)

i

agem v
alterar o volume para @8) %

volume

difundir mensagem1 v e esperar

parar todos »

cria um clone de  Panda v

Sensores Operadores Variaveis Meus blocos

IR Qual & o teu nome? JEEEoN

Criar uma Variavel Criar um Bloco

Criar uma Lista

tecla espago ¥ key est pressionada?

botio do rato pressionado
coordenada x do rato
coordenada y do rato

intensidade do som

cronémetro
reiniciar o cronémetro
cendrio# v de Paico ¥
actual ano v juntar banana
nimero de dias desde 2000 tetra () de @R

resto da diviso de () por @ (mody
arredondamento (@)

valor absoluto (abs) v de ()
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Tabela 3. Categoria de blocos do Arduino.

Pin Portal Serial

Sensores

50 ler pino digital () &0 escrever na porta serial
©0 ler pino analégico (A)
R
- 00 O
@0 ler o pino de pulso @) Timeout ©0 ler um byte da porta serial o0 @) convertido para  ntimero inteiro v

©0 reiniciar o crondémetro.

©0 ler pin trigonométrico do sensor de ultrassom () pin de eco ()

00 @ caractere ASCIl convertido

oo @ convertido ASCII nimero

@0 definir a saida do pino digital @) como alto +

definir a saida PWM (@) como ) e
©0 tocar pino @) comanota C4 v durante tempofs)

©0 definir ngulo do pino do servo @) como €

GO suspender pino 2 ¥ Modo borda de aumentagio v Executa

@0 NZo suspenda o pino. 2 ¥

Eventos Operadores Varidveis | Meus blocos

Criar uma Variavel Criar um Bloco

Criar uma Lista

quando o Arduino Uno comegar

escolher aleatério entre ( ) @)

MM AN o

resto da divisio de @) por @ (moa)

valor absoluto (abs) v de (@)
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2.1.4 Area de scripts
Espaco onde sao montados todos os comandos para funcionamento do
projeto.

Neste local, deverd ser arrastado os blocos, ou seja, os comandos
representados por trechos do codigo de programacao para a realizacao de
toda acao do projeto, que sera visualizada na area do palco, como demonstra
a figura 11.

Figura 11. Area de script.

Para facilitar a visualizacdao da programacao € possivel aumentar ou
diminuir esta area, clicando nos icones inferiores a direita do campo

Figura 12. Selecdo do modo de visualizacao dos blocos.

makeblock | mBlock &, & Ficheire & Editar | semtinio

'
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2.1.5 Area de definicdes

Nesta area, serao definidos quais dispositivos, atores e fundos serdo
usados na programacao.

a) Dispositivos:

S&o atores que simbolizam dispositivos e carregam as bibliotecas de
comunicacao referentes a placa controladora selecionada. Exemplo: Codey,
Neuron, mBot Ranger, Arduino, micro:bit, Bluetooth, MotionBlock, entre
outros.

Figura 13 - Definicdo do dispositivo.

makeblodk | mBlock §, M Fchem & i || seminio @ oo (D

" 0o -
=B gl
o

Na sequéncia, selecione a placa de Arduino Uno na biblioteca de
dispositivos do mBlock e clique no botao OK, como demonstra a figura 14.

Figura 14 - Selecionando a placa Arduino Uno

Biblioteca de Dispositivos
hang =1 v L

CyberPi jchesed betal Cosey Hewron

e 7‘& i
.e & @
4
it

Biustoats cantroller MiationBlock Hulocads

MlegaPi Pra

ovali

mBsn

L ]
el

Buaspberry Pi Camera

Untirnate 2.0 Arduing Uno Ardusing Mega2560

- I
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Feito a selecado, o Arduino Uno é visualizado no campo Dispositivos do
mBlock, sendo possivel iniciar a programacao em blocos, conforme mostrado
na figura 15.

Figura 15 - Dispositivo Arduino conectado.

- ()

@

Com a transferéncia do codigo para o dispositivo Arduino UNQO, inicia-se
o funcionamento do seu projeto.

b) Sprites (atores)

Os sprites ou atores sao as personagens que executarao as acdes. No
mBlock, alem do Panda, que é a personagem padrao do mBlock, € possivel
escolher outros atores, como animais, pessoas, plantas, aderecos, comidas e
até mesmo criar ou desenhar o seu proprio ator e abrir do seu computador,

e
) I

i
H
fie io i@
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Abrird uma biblioteca com personagens e a opc¢cao carregar do seu
computador, conforme mostrado na figura 17.

Figura 17 - Adicionar um ator salvo no computador.

@

Biblioteca de Atores

o Pintar

Q

OO

O Meus Atores

]

Accordion

R CECENN
g

W

Accerdion3 Add bution26 hirplaned Airplanes Airplansd
Airplane1s Airplane16 Airplane20 Airplane22 Airplane27 Airplane29
; B
) LR ]
+
4]
(" cancelar oK
| Concelar

Selecione o arquivo com a imagem salva no seu computador, conforme

mostrado na figura 18.

Figura 18 - Escolher um ator e imagem do seu computador.

&2 Abrir *
>
« « 4 & > EsteCom.. > Downloads v © O Pesquisar Downloads
k rganizar ~ ova pasta >
a pit]  Oroeni N [ |
— B Areade Tabar < 4 ~
niComch s ‘ Animacas Kid Robot (2)png
e €€ | 519ke
& Imagens  #
@ @ 2 DA % Animacao Kid Robot (3)png
- L | Arquive PN
Documentos | asake
Documentos Animacao Kid Robet (4) png
- Arquive PNG
& | sos5kB
OneDrive Animacao Kid Robet (5)png
8= | Arquive PNG
> @ OneDrive v vE | s24ke v
Mome: | | | Custom Files *j#i* jpeg:" pip: ~
Accordion] Accordion3 Cancelar
Airplanels Airplane1s Airplanc20 Airplane22 Airplane2? Airplanc29
~
N > a4
© %
(" concelar ) OK
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Apos a selecdo, vocé vera seu personagem personalizado na area de
palco, conforme figura 19.

Figura 19 - Alteracdo do ator.

makeblock | mBlock , & Ficheiro fEGar | Semtitvio Guarar (T © Cursos W Tutorais @ Sugestio e .

Agora, vamos personalizar o ambiente, dando mais dinamismo ao
projeto.

¢) Fundo
O fundo é o cenario que aparecera atras dos atores.

Figura 20 - Escolher fundo.

makeblock | mBlock ©, @ Ficheio % Fditar
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Cligue na caixa: numero de trajes e abrird uma janela com opc¢des de
fundos, conforme mostrado na figura 21.

Figura 21 - Adi¢cao do fundo.

Abrira uma janela com a biblioteca de cenarios, como também, a opcao
para carregar um cenario criado ou salvo em seu computador, conforme a
figura 22.

Figura 22 - Selecao de fundo.

B3 Carregar ¥ Pintura

Q Biblioteca de Cenarios Os Meus Cenérios
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Clicando na opcao escolhida, aparecera o cenario na area do palco,
conforme mostrado na figura 23.

Figura 23 - Visualizacdo do cenario no fundo do ator.

makeblock | mBlock ©, & Ficheiro £ Faitar i . @ Curos. W Tutorisis o Sugestio () (TR

mudar o cendrio para_ backrop! v

Biocos

Fonte: Makeblock, 2022

Pronto, agora vocé ja pode comecar a criar sua animacao, jogos e
historias!!

Te aguardo na proxima aula onde aprenderemos a fazer uma animacao
com a mascote da robodtica BIT.
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EDesafio

A partir dos conhecimentos adquiridos nesta aula, que tal explorar sua
criatividade e pensar em um jogo ou animacao gue gostaria de criar?

a. Como seria?
b. Que personagem ou ator escolheria? Seria um animal, pessoa, objeto?

c. Qual cenario utilizaria?

3. Feedback e Finalizacao:

a. Vocé entendeu as areas de criacao da plataforma do mBlock,
compreendendo as areas e suas funcionalidades?

b. Reflita se as seguintes situacdes ocorreram:

i. Vocé e os seus colegas trocaram ideias no momento do manuseio
do mblock?

ii. Vocé teve problemas ao acessar e explorar a ferramenta? Quais?
Relate para a turma.
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