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.AE' E Elaborando Projetos

no Tinkercad

Introducao

Nas aulas de Robotica deste trimestre, vocé conheceu o simulador
Tinkercad e teve a oportunidade de desenvolver, virtualmente, projetos utili-
zando componentes presentes no Kit de Robodtica.

Nesta aula, vocé tera que elaborar um projeto no Tinkercad para exibir
a seus colegas no evento proposto na proxima aula.

o
@ Objetivos desta Aula

* Definir modelo de circuito a ser desenvolvido no Tinkercad:;
* |[dentificar componentes eletronicos obrigatodrios no prototipo;
» Testar o funcionamento do prototipo elaborado;

» Corrigir possiveis erros de funcionamento do prototipo.
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ok
= | Competéncias Gerais Previstas na BNCC

[CGO2] - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginacao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular
e resolver problemas e criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

[CGO04] - Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos
das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

[CGO5] - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao
e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

[CGO9] - Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos
direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualguer natureza.

[CG10] - Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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M Habilidades do Século XXl a
Serem Desenvolvidas

* Pensamento critico;

« Afinidade digital;

» Resiliéncia;

» Resolucao de problemas;
* Colaboracéao;

« Comunicagao;

* Criatividade.

ﬂ Lista de Materiais

* Notebook;

» Software Tinkercad.
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= Roteiro da Aula

1. Contextualizacao:

Vamos iniciar esta aula com a seguinte situacao: vocé estd em casa na-
vegando na internet e de repente encontra uma receita de bolo que te deixa
com "agua na boca" a ponto de decidir que precisa experimenta-lo. Observa
o0 modo de preparo e decide fazé-lo para o café da tarde. Vai para a cozinha,
pega, na geladeira, trés ovos e quebra-os em uma vasilha. Abre o armario e
descobre gue nao tem trigo suficiente para a receita e acabou o fermento
em po. Fica decepcionado e decide fazer uma omelete para nao desperdicar
0s ovos da vasilha. Abre, novamente, a geladeira e descobre que nao tem
nenhum outro ingrediente para sua omelete. Subitamente, sua mae chega a
cozinha e te informa que precisam sair imediatamente, pois precisa passar
No banco antes que feche e, na sequéncia, passaraoc Nno mercado para fazer
compras.

Com base nesta situacao, podemos concluir que para realizar determi-
nadas funcdes que fogem de nossa rotina, € necessario um planejamento, ou
seja, precisamos identificar os fatores envolvidos em uma determinada acao
para obtermos o resultado desejado. No caso do feitio do bolo, a primeira
acao seria verificar se possuia todos os ingredientes e utensilios necessarios
para o bolo e, se vocé estaria em casa o tempo suficiente para assa-lo.

Nesta aula, como mencionado anteriormente, vocé tera que desenvol-
ver um projeto de circuito elétrico, atraves de simulador virtual, para apre-
sentar a seus colegas na proxima aula. Agora, pense! Para desenvolver seu
projeto, que acdes sao necessarias? O que voceé precisara definir para cria-1o?
Ha alguma orientacao que devera seguir para alcancar o objetivo proposto?
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2. Conteudo:

Durante as aulas de Robodtica do 2¢ trimestre, vocé teve a oportunida-
de de prototipar circuitos elétricos virtualmente. Na Aula 17 - Robdtica com
Tinkercad, comentamos sobre a importancia dos simuladores para testar
nossas habilidades antes de pd-las em pratica, e, apresentamos o Tinkercad
para vocé obter esta percepcao, atraves do qual desenvolveu projetos com
modelos de circuitos simples, paralelo e integrado, orientado pelas Aulas 18,
19 e 20 - Simulando Circuitos |, Il e IlI.

Agora, seu desafio € pensar em um modelo de projeto para prototipar
no simulador Tinkercad e apresentar a seus colegas na Aula 28 - Apresenta-
¢cdo de circuitos. Vocé sera o protagonista no desenvolvimento deste projeto,
OU seja, todas as acdes necessarias para o desenvolvimento dele serao pen-
sadas e realizadas por vocé. Calma! No decorrer desta aula vocé terad orien-
tacoes para desenvolver seu projeto e obter sucesso no dia da apresentacao.

Na elaboracao de um projeto virtual vocé precisa estar atento aos se-
guintes questionamentos:

a) Conhece e consegue acessar o ambiente onde criara seu projeto?

D) Que categoria de circuito elétrico quer desenvolver? Simples, para-
lelo ou integrado?

c) Que componentes eletronicos serao necessarios em seu projeto?

d) O ambiente virtual que utilizara possui todos os componentes ele-
tronicos gue seu projeto necessita?

e) Ha componentes eletronicos obrigatorios no projeto que apresenta-
ra?

) Do gue precisa para testar o funcionamento de seu projeto?

g) Apos a testagem, quais melhorias podem ser aplicadas em seu pro-

jeto?

Tendo estas respostas claras em sua mente € grande a probabilidade
de seu projeto ser um sucesso. Entdo, “maos na massa”!

Para iniciar seu projeto, sua primeira acao sera acessar o simulador
Tinkercad, através do link: https:/www.tinkercad.com/, e realizar seu login.
Caso nao lembre como fazé-lo, retorne a Aula 17 - Robdética com Tinkercad,
e reveja O Passo a Passo desse processo.

Conforme explicado na referida aula, apos acessar e se logar no Tinker-
cad, cligue no Menu “Circuitos” e em “Criar Novo Circuito” para ter acesso ao
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espaco onde podera desenvolver seu projeto (figura 1).

Figura 1 - Acesso ao espaco de montagem de projetos

Circuits

Criar novo Circuito

Fonte: Tinkercad, 2022

Lembre-se, antes de pensar qual modelo de circuito criara, vocé preci-
sa saber quais componentes eletronicos estarao a sua disposicao no Tinker-
cad. Para descobirir, cligue na barra de rolagem localizada no Menu direito da
pagina do simulador (figura 2).

Figura 2 - Conhecendo os componentes eletrénicos do Tinkercad
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Fonte: Tinkercad, 2022
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Agora sim! Conseguiu acessar o simulador e conheceu seus compo-
nentes eletronicos. O proximo passo € definir que projeto criara.

Vale destacar gque seu circuito devera conter, obrigatoriamente, trés
componentes eletronicos: Protoboard, Placa Arduino e Jumper. A presenca
destes componentes sera um dos critérios para avaliar os circuitos apresen-
tados na proxima aula.

Definido o projeto, a proxima acao € a prototipagem dele no simulador.
Inicie movendo para o centro da pagina os trés componentes essenciais no
projeto. Lembre-se que para mover um componente, vocé deve clicar sobre
ele e arrastar para o local desejado. Procure posicionar os componentes de
uma forma gue consiga visualizar todas as conexdes necessarias. Caso pre-
cise alterar a posicao de algum componente, utilize o recurso “Rotacionar”,
comentamos sobre este recurso na Aula 18 - Simulando Circuitos |.

Na hipotese de, mesmo apos identificar todos os componentes eletro-
nicos disponiveis no Tinkercad, vocé nao tenha a menor ideia de qual projeto
criar, uma sugestao é utilizar um dos desafios propostos nas Aulas 18, 19 e
20 - Simulando Circuitos |, Il e lll ou, a partir da ideia proposta neles, elaborar
seu projeto. Vocé, também, pode trocar ideias com seus colegas e professor,
ou, ainda, pesquisar na internet sobre projetos realizados no Tinkercad.

Atencao! Embora o nivel de complexidade do circuito seja um dos cri-
térios de avaliacdo na aula de apresentacao, nao desanime se seu projeto for
simples, pois o importante € que vocé consiga cria-lo, seja ele simples ou ndo.
A partir disso outras ideias virao, aumentando, assim, a complexidade em
seus futuros projetos.

Finalizada a montagem de seu projeto, vocé precisa testar o funciona-
mento dele. Cligue no icone “Iniciar simulacdo” para verificar se a conexao
entre os componentes responde conforme idealizado, ou seja, se seu circuito
esta funcionando como deveria. Senao, vocé precisara rever a montagem dos
componentes e corrigir os possiveis erros. Faca gquantas simulacdes de fun-
cionamento forem necessarias até que seu projeto corresponda com o que
deseja apresentar.

Vale lembrar que seu projeto sera salvo automaticamente no simula-
dor, estando disponivel para consulta e/ou alteracdes toda vez que acessar o
Tinkercad.
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3. Feedback e Finalizacao:

a) Converse com seus colegas sobre os fatores que definiram a
elaboracao dos projetos.

b) Analise se seu projeto apresenta os componentes eletronicos
obrigatorios.

c) Realize testes em seu projeto para verificar se esta funcionando
corretamente.

d) Reflita se as seguintes situacdes ocorreram:

I. Vocé e seus colegas trocaram ideias no momento da criacao e
montagem dos projetos?

Il. Houve alguma dificuldade em utilizar o Tinkercad, seja no
acesso ou montagem do projeto? Se sim, quais foram as acdes desenvolvidas
para resolver esta dificuldade?
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