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Introducao

Nessa aula vocé e sua equipe irao relembrar os melhores (e
mais desafiadores) momentos de robdtica do ultimo trimestre. E
a proposta é transformar essa atividade em uma aventura, uma
verdadeira jornada dos herois da robodtica educacional.

Vocé ja leu ou assistiu a historias de herdis? O que a his-
toria do Superman, Mulher Maravilha, Harry Potter, O Hobbit,
Stranger Things ou Naruto (todas as sagas) tém em comum? Ha
em todas as historias personagens que sao herois ou heroinas.

Qual herdi ou heroina vocé mais admira? Relembre a histo-
ria do seu heroi e procure responder as questdes a seguir:

« Qual a origem dele?

« Qual problema ou situacao mais desafiadora ele enfrentou?

« Qual o ponto fraco do seu heroi?
« Como ele supera os desafios?

« No final da historia, como ele esta? O que ele aprendeu ou
trouxe?

Nessa aula, vocé vai relacionar os pontos que conectam as
historias dos herdis com sua jornada de aprendizagem na Ro-
botica.

Objetivos desta aula

« Relacionar as aulas desenvolvidas no ultimo trimestre com
a jornada do Heroi;

« Comparar os desafios e superacdes do ultimo trimestre
com 0S passos da jornada do Herdi;

e Produzir uma histdria que resuma sua jornada na Robotica
neste Ultimo trimestre.
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Competéncias gerais previstas na
BNCC

[CGO02] - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a aborda-
gem propria das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a
analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar cau-
sas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimen-
tos das diferentes areas.

[CGO04] - Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-mo-
tora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -,
bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacoes, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
gue levem ao entendimento mutuo.

[CGO5] - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de in-
formacao e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva
e etica nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar e disseminar informacodes, produzir conhe-
cimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva.

[CGO09] - Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos
e a cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, iden-
tidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualguer
natureza.

[CG10] - Agir pessoal e coletivamente com autonomia, respon-
sabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando deci-
sdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sus-
tentaveis e solidarios.
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=] Habilidades do século XXI a serem
desenvolvidas

o Pensamento critico;

. Afinidade digital;

« Resiliéncia;

« Resolucao de problemas;
o Colaboracao;

« Comunicagao

;9 Lista de materiais

o Notebook;
o Papel;
« Caneta.




AULA

Feedback III

% Roteiro da aula

1. Contextualizacao

Vocé e seus colegas de equipe sao 0s herois da robodtica. E
nessa aula, o desafio proposto e relacionar os momentos do ultimo
trimestre (ou do ano todo, na Robodtica) com pontos chaves das
historias de herdis e heroinas.

Para isso, vocé pode usar o Diario de Herdi ou Heroina que
preparamos para VOcés e que esta disponivel agui:

https://docs.google.com/presentation/d/1bGwPYgjrpatrRKsb2QzL -
rJCXCxeT9or4IRH91uYgvk4/edit?usp=sharing.

Lembre de fazer uma copia para poderem editar e escrever
diretamente no computador gue vocés estao usando.

Basicamente pense nas fases da historia do seu herdi ou he-
roina e relacione com os momentos que vocé e seus colegas pas-
saram nas aulas de robotica.

Jornada do Heroi Aula de Robdtica Observacoes

Ponto de partida

Maior desafio

Ponto fraco

Momento de gldria

Grande aprendizado



https://docs.google.com/presentation/d/1bGwPYgjrpgtrRKsb2QzLrJCXCxeT9or4lRH91uYgvk4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1bGwPYgjrpgtrRKsb2QzLrJCXCxeT9or4lRH91uYgvk4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1bGwPYgjrpgtrRKsb2QzLrJCXCxeT9or4lRH91uYgvk4/edit#slide=id.p
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Apos essa reflexao, busca por consenso (todos devem con-
tribuir, indicando seus momentos e sintetizar em um dos pPassos
da jornada). Organize a atividade como uma historia a ser contada
(e serd) para a turma. Seja criativo e criativa, e mostre como vocé
e seus colegas viram a aprendizagem de robotica nesse trimestre.

Lembre também de escutar atentamente as historias de
seus colegas.

Desafios:

Atletas olimpicos e paraolimpicos também passaram por fa-
ses semelhantes a jornada dos herois e heroinas. Eles sairam do
lugar de origem, enfrentaram dificuldades, superaram obstaculos,
conquistaram medalhas e retornam para casa mais experientes. E...
ao terminar um ciclo de preparacao para olimpiadas, ja reiniciam o
preparo, o treino para o proximo desafio.

O desafio proposto aqui €: para o proximo ano, o que pre-
tendem desenvolver na Robotica? Quais posturas sao mais ade-
quadas para vocé, estudante, desenvolver? E a curiosidade? A
investigacao cientifica? O trabalho em equipe, lideranca ou outra
habilidade? E o que vocé pensa em criar com seus colegas, utili-
zando a robotica?

Organize as ideias e apresente para toda a turma.

E se...?

Essa € uma parte interessante para refletir nessa aula. Quais
as acdes que voceé e seus colegas tiveram gquando um projeto, um
prototipo nao funcionava como o esperado?
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2. Feedback e finalizacao

a. Leia sua producao, ajuste o tom do texto para poder
apresentar a toda turma.
b. Analise sua jornada, como a robodtica influenciou sua
trajetoria como estudante?
c. Reflita se as seguintes situacdes ocorreram:
i. Colaboracdo e cooperacao: de que forma a colabora-
Cao e cooperacao ocorreu ao longo do trimestre e nes-
sa construcao?
ii. Pensamento critico e resolucao de problemas: de que
mMmodo esses critérios podem ser identificados nas fases
do trajeto em Robotica vivido por vocé e seus colegas?

d. Reuna todos os componentes utilizados nesta aula e 0s
organize novamente, junto aos demais, no kit de robodtica.
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