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AULA

Feedback

Conex0es criativas com a Robdética

Introducao

Nas aulas anteriores, vocé e seus colegas criaram circuitos elétricos e mesclaram
com protoétipos que envolviam um ou mais componentes do kit de Robdtica. Seu conhe-
cimento de Robdtica com Arduino evoluiu para a histéria, para o cuidado com os pets,
para a musica e até mesmo para ac6es de cidadania e gentileza. Nesta aula, convidamos
vocé e seus colegas a refletirem sobre 0 que aprenderam, o que poderia ser diferente e
idear novos projetos com Robdtica para apresentar em salGes, feiras, competicoes e se
preparar para concursos e olimpiadas de Robdtica.

Objetivos desta aula

* Integrar conhecimentos adquiridos em projetos anteriores com novas ideias focadas
em arte, ecologia e sustentabilidade;

« Desenvolver habilidades de analise critica e ideacdo para projetos futuros;

» Estimular a reflexdo sobre a aplicacdo pratica dos conceitos de Robdtica em questdes
sociais relevantes.

Materiais necessarios:
* Projetos anteriores dos alunos (relacionados a musica e autématos historicos).

* Rubricas de avaliacao das aulas.

« Notebook com conexdo a internet.
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Roteiro da Aula

1. Contextualizacao

Na Robdtica, e na vida, é importante exercitar a reflexao sobre o que ja aprendemos
e os desafios que foram enfrentados e superados. Cada projeto que vocé e seus colegas
desenvolveram foi um caminho para seu desenvolvimento e da sua equipe. Nesta aula
de Feedback, vocé e seus colegas serao avaliadores das aulas que vocés participaram
até o momento, e votarao nas melhores, com 0s respectivos motivos.

Vamos relembrar nosso percurso pelas aulas até agora?

y Aula 1: Massinha condutiva

.S Lembramos os conceitos basicos de eletrodinamica e

3 condutividade de materiais e desenvolvemos um protétipo
; com massinha de modelar, jumpers e LEDs.

.
[

Aula 2: Alimentador de pets com sensor ultrassonico |

Aprendemos como funciona o sensor ultrassonico e o LED
RGB e construimos um alimentador de pet automatizado.

=40 ROBOTICA

Aula 3: Alimentador de pets com sensor ultrassonico Il

Nessa aula, demos continuidade ao projeto, inserindo os
componentes na protoboard e programando o prototipo.

=40 ROBOTICA
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Conex0es criativas com a Robdética

Aula 4: Biga Jansen |

Iniciamos a construcdo da biga, inspirada no trabalho do
artista e fisico holandés Theo Jansen.

Aula 5: Biga Jansen I
Nessa aula, seguimos com a montagem da biga.

Aula 6: Biga Jansen Il

Concluimos o projeto da biga motorizada, instalando o motor
e a bateria.

Aula 7: Labirinto elétrico

Aprendemos o conceito de eletrodinamica e construimos um
labirinto elétrico.

abirin
%‘
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Aula 8: Fazendo um som robdtico

Criamos um teclado robdtico de papel, utilizando os
componentes do kit de Robdtica.

Aula 9: Roleta de LEDs |

Iniciamos um protdtipo composto por LEDs, que simula
movimentos de uma roleta.

Aula 10: Roleta de LEDs I
Concluimos o projeto de LEDs, inserindo a programacao no
programa mBlock.

Aula 11: Circuitos elétricos no corpo humano

Aprendemos a relacdo entre a fisiologia humana e o
conceito de energia e construimos um prototipo usando o

corpo e componentes do kit de Robdtica.
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Aula 12: Jogo do Pinhao |

Conhecemos sobre a importancia da preservacao da mata
de Araucarias e do Pinheiro do Parana, além de iniciarmos
um jogo interativo no mBlock.

=4¢ ROBOTICA

Aula 13: Jogo do Pinhao Il

Incrementamos nosso jogo, iniciado na aula anterior, e
aumentamos as dificuldades, tornando-o mais dinamico.

»

=40 ROBOTICA

Missao 1 — Analisar as aulas ja trabalhadas no trimestre.
 Objetivo: Debater sobre as aulas ja trabalhadas e avalia-las.

« Materiais: Impressdo de rubrica de avaliacao das aulas presente no final desse ma-
terial. Tesoura e canetas.

« Desenvolvimento: Em equipes, explorem minuciosamente as aulas ja trabalhadas,
disponiveis no site Robdtica Parana, com espirito critico, identificando os pontos que
mais se destacam. Agora, utilize a rubrica de avaliacdo (esta no Apéndice desta aula,
peca para o professor fornecer copias impressas) para, em equipes, avaliar as aulas se-
gundo os critérios indicados.

Quais foram as mais bem colocadas? E as que nao tiveram um desempenho tdo
bom quanto as demais?

Recorte cada quadrinho da rubrica, organizando as aulas segundo a avaliacdo que
realizaram (das mais bem avaliadas para as com menor pontuagdo).
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Missao 2 - Apresentacao para o Grande Grupo e votacao (30 minutos)

+ Objetivo: Compartilhar as descobertas com a turma, chegar a um denominador
comum de 3 aulas mais votadas na turma.

« Materiais: Mural com os mais votados e Google Forms das aulas “Top 3" escolhi-
das pela turma.

« Desenvolvimento: Cada equipe deve ir a frente do grande grupo, separando as
trés aulas mais bem avaliadas e expondo os motivos que levaram o grupo a avaliar
dessa maneira.

O recorte da avaliagao deve ser afixado no quadro com fita crepe. Se houver
aulas recorrentes, a equipe deve organizar colocando seu recorte de avaliacao junto
a aula que ja estava antes, facilitando a visualizacao.

Apds todas as equipes apresentarem suas melhores aulas avaliadas, sera dado
inicio a votacao.

A votacao pode ou nao ocorrer, por exemplo, se apds as apresentacdes das
equipes, houver poucas opcdes de aulas (a maioria das equipes acabou escolhendo
as mesmas aulas). No caso de existir muitas opgoes de aulas, convém proceder a
votacao. Cada equipe tera direito a trés votos (podem marcar uma estrela ao lado
de cada aula votada). Ao final, observar as cinco aulas que obtiveram mais votos.

Abrir o Formulario Google para o registro da votacao da turma, presente nesse
link: https://forms.gle/97wjQbXnd8atvFd27
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Desafios

O desafio proposto nessa aula é escolher uma das aulas menos votadas para
sugerir alteragoes.

1. Quais os pontos mais desafiadores que essa aula apresentou?

2. Como vocé e sua equipe alterariam o projeto?

2. Feedback e finalizacao

1. Para finalizar a aula, pense em tudo o que foi feito até agora. De que forma vocé
e seus amigos remixariam os projetos em um s6 de vocés?

2. O que o projeto tem de Unico?

3. Como ele pode inovar em se tratando do uso do kit de Robdtica?

Robotica primeiros Passos Médulo 3 E



Apéndices

Avaliacao das aulas do trimestre — rubrica
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