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Introducao

Vocé ja brincou de fazer sombras de animais na
parede, apenas com as maos? Essa € uma divertida ati-
vidade de luz e sombras. E se somar a ela uma historia,
VOCé comeca a criar um teatro de sombras.

O desafio proposto nesta aula é para vocé e seus
colegas criarem o prototipo de teatro de sombras para,
em seguida (na proxima aula), inserir os componentes
roboticos e automatizar a sua peca.
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Objetivos desta aula

. Conhecer o teatro de sombras;

. Criar uma historia para ser contada com o teatro de
sombras;

. Construir protétipo de teatro de sombras, movimento
dos personagens por motores e LED como fonte de luz.

Lista de materiais

. 01 Pote de tinta preta;

. 01 Pincel largo;

. 01 Folhas de papel sulfite A4;

. 01 Caixa de sapato com tampa;
. Papeldo;

. 01 Palito de picolé;

. 01 Tesoura;

. Fita crepe,

. 01 Bastdo de cola quente;

. 01 Pistola de cola quente.

Materiais eletronicos:
. Arduino;

. 01 Protoboard;

. 02 Servomotores,

. 01 Potenciémetro;

« 10 LEDs RGB;

. 05 Resistores 1kQ;

. 01 Joystick Shield;

« 24 Jumpers macho-macho.
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Roteiro da aula
1. Contextualizacao

Vocé ja assistiu a uma
peca de teatro de sombras?
Sabia que o teatro de som-
bras € uma forma de arte
muito antiga?

Ha quem afirme que a
dramatizacdo de historias
com o apoio de sombras
projetadas nas paredes re-
monte a pré-historia, quan-
do os homens das cavernas
usavam as maos para pro-
jetar sombras nas paredes
a partir das luzes que as fo-
gueiras emitiam e distrair o
grupo durante parte da noi-
te. Seguramente, o teatro de
sombras € a primeira técnica
teatral conhecida na histéria
humana.

As origens documenta-
das do teatro de sombras re-
montam & Asia, com desta-
que para a China, onde esta
arte é conhecida como Pi
Ying Xi. Através da Rota da
Seda, essa arte se espalhou
para outras regides, como
Indonésia, Malasia, Tailandia
e Camboja, ganhando ca-
racteristicas e nuances uni-
cas em cada local.
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Nesta aula vocé e seus colegas vao mobilizar diversas areas do conhecimento, por
exemplo:

Lingua Portuguesa:

1.

O teatro de sombras exige leitura e in-
terpretacao. Alem do protétipo, vocés
produzirdo o texto que sera teatraliza-
do, ele sera a base para a criacao do
espetaculo de sombras.

Producao textual: o género dramatico
tem como principais caracteristicas o
texto em forma de didlogos; esta dividi-
do em atos e cenas; apresenta rubricas,
que sao descricbes do espaco e/ou da
situacao antes de cada ato. Alem disso,
normalmente, a sequéncia do texto dra-
matico é constituida de exposicao, con-
flito, complicacao, climax e desfecho.

A escrita do roteiro, dialogos e narra-
Cao para as pecas de teatro de sombras
estimula a criatividade, o vocabulario e
a organizacao das ideias na producao
textual.

Historia:

1.

Seu teatro pode utilizar conhecimentos historicos, que vao desde a pesquisa historica
do teatro de sombras, da encenacao de eventos historicos por meio desta técnica,
ou ainda a histéria da ciéncia que produziu 0s componentes que Vocé e seus colegas

estdo utilizando.
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Ciéncias:

1. Em Ciéncias vocé e seus colegas aprenderao mais sobre os principios da Fisica: o
teatro de sombras demonstra, na pratica, diversos principios, como a propagacao da
luz, a formacao de sombras, a perspectiva e as leis do movimento de Newton.

2. SO é possivel contemplar uma peca de teatro de sombras devido a percepcao visual.
A manipulacdo das sombras e a criacdo de ilusdes de Gtica nas pecas de teatro es-
timulam a percepcao visual, aprimorando sua capacidade de observar, interpretar e
analisar imagens.

3. Ciéncia e tecnologia: a utilizacdo de recursos tecnologicos, como lanternas coloridas,
projetores e softwares de edicdo, nas apresentacdes de teatro de sombras permite
que voces explorem a interface entre ciéncia e tecnologia de forma criativa.

Artes

1. Artes visuais: a criacdo dos bonecos
para as pecas de sombras envolve
técnicas de desenho, pintura, escul-
tura, colagem e outras formas de
expressao artistica, desenvolvendo
a criatividade, a coordenacao mo-
tora fina e a sensibilidade estética.

2. Dramaturgia e encenacao: o teatro
de sombras permite que os alunos
explorem conceitos basicos de dra-
maturgia, como criacao de perso-
nagens, roteiro, encenacao e dire-

~

cao.
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2. Montagem

Nesta aula, vocé e sua equi- Figura 1: Uma caixa de sapato
pe terdo a missdo de montar o
prototipo de teatro de sombras,
que na aula seguinte recebera
os componentes do kit de Ro-
botica. Além disso, € necessario
pensar em uma histéria que sera
contada, que pode ser breve e
ter um ou poucos atores (que
terdao  movimentos animados
com 0s servomotores presentes
no kit). A seguir, sugerimos um
passo a passo de montagem da
caixa que sera o teatro de som-
bras.

Para darmos vida ao nosso
teatro de sombras, vamos utili-
zar uma boa e velha caixa de sapatos (Figura 1). No fim desta aula, transformaremos esta
caixa em um auditorio!

Para comecarmos a montagem do teatro, vamos utilizar apenas a tampa da caixa
de sapato (Figura 2).

Fonte: Autores, modelado por Roberto Rodrigues, 2024.

Figura 2: A tampa da caixa de sapato

Fonte: Autores, modelado por Roberto Rodrigues, 2024.
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Faca um recorte retangular em
sua base, deixando um buraco que
ira servir de tela para o teatro (Figura
3).

Figura 3: Recorte feito na tampa da caixa

Na face interna da tampa, cole
uma folha de papel sulfite (ou outro
papel translucido) para cobrir toda a
regido cortada (Figura 4), pois essa
folha sera a tela que ira capturar as
sombras. Vocé pode fixar o papel
com cola nas bordas junto a moldura
da caixa, ou com fita crepe, deixando
bem esticada e sem amassados (na
folha).

Figura 4 — Tampa com papel
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Figura 5: A tela do teatro

Verifique que a tela esta bem en-
caixada antes de prosseguir (Figura
5).

Figura 6 - Caixa com furos

A caixa que sera o teatro esta
quase pronta. Ainda é preciso pre-
parar o local que vai receber os LEDs
que fardo a emissdo de luz para o
teatro de sombras funcionar. Utili-
zem 10 LEDs brancos como emissor
de luz, para isso faca furos bem pro-
ximos um do outro, na base original
da caixa de sapato, que agora é o
fundo do seu teatro de sombras (Fi-
gura o).
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Na parte da caixa de sapato que ficara apoiada no chao, vocés irdo fixar os “atores”
do seu teatro de sombras. Vocés podem fazer testes destas posicdes usando a lanterna
de celular, caso alguém da equipe tenha. A Figura 7 mostra como ficara a disposicdo do
boneco (ator) com as luzes de LED fixadas ao fundo da caixa de sapato.

Figura 7 - Personagem em frente as luzes de LED

Fonte: Autores, modelado por Roberto Rodrigues, 2024.

Caixa teatro pronta, € hora de trabalhar a montagem dos personagens atores, que
receberao o mecanismo de movimento a partir dos servomaotores.

Vocés podem utilizar o modelo disponibilizado no Anexo 1ou criar o seu proprio, s6
recomendamos que preveja o local em que serdo conectadas as aletas do servomotor
para que O personagem se movimente, e a escala de proporcdo entre os personagens
e a caixa.
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Para exemplificar a montagem, usaremos 0 modelo proposto no anexo. Recorte as
partes do boneco: o corpo do boneco, a base, que dara equilibrio, deve ser encaixada
No Corpo e os bracos. Separe os 2 servomotores (Figura 9).

Figura 9: Modelo recortado e servomotores

Fonte: Autores, modelado por Roberto Rodrigues, 2024.
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Figura 10: Bracos encaixados

A peca de 4cm x 2cm com um
corte no centro sera usada para en-
caixar na base do corpo do boneco,
dando estabilidade para que ele fique
de pé. Marque com a caneta o ponto
em cada braco do boneco que sera
perfurado para encaixar o servomo-
tor. Em seguida, monte os bracos ao
corpo do personagem (Figura 10).

Agora, vamos prender e encaixar o servomotor no personagem (Figuras 11, 12 e 13).
Separe as aletas dos servomotores e guarde os parafusos. Prenda uma aleta em cada
braco do boneco, com fita crepe. Posicione o orificio do braco sobre o orificio da aleta
para depois parafusar melhor o braco ao servomotor. A aleta deve ficar escondida atras
do braco de papeldo.

Figura 11 - Preparacdo para o encaixe
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Figura 12: Encaixe da parte superior do servomotor

Conecte o parafuso de cada ser-
vomotor pela frente do boneco, po-
sicione no corpo do ator para marcar
o local que devera ser furado para
posteriormente parafusar todas as
pecas ao servomotor.

Na parte atras do boneco, vocés deverdo prender o servomotor, parafusando a ale-
ta pela frente, desta forma, fixando o braco ao servomotor.

Figura 13: Parafusando os bragos no servo

Fonte: Autores, modelado por Roberto Rodrigues, 2024.
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Apds a montagem do personagem, coloque-o no interior da caixa e teste a esta-
bilidade dele. Caso ndo fique de pé, coloque um contrapeso de papelao na frente do
boneco, sem que altere sua silhueta. Agora que a parte do teatro esta pronta, vocé e sua
equipe poderdo se dedicar a programacao da peca de teatro.

Programacao do teatro

Nesta aula a programacao se dara em torno do roteiro da sua peca de teatro de
sombras. Qual a historia que sera contada? Que outros recursos serao usados (musi-
ca, efeitos sonoros, etc.). Crie a histéria e a integre com a movimentacdo do seu ator.
A programacao em blocos ocorrera na Aula 23, e é importante que voces plangjem o
posicionamento e movimento dos seus atores e 0 angulo de cada servomotor.

Desafios

E se vocé inserir outro boneco ator? Vocé e sua equipe podem criar outros tipos de
atores que ndo apenas bonecos humanoides.

E se colocar outros LEDs coloridos para efeitos especiais em determinados momen-
tos da sua peca para o teatro de sombras?

Quais outros componentes do kit de Robdtica podem incrementar o seu teatro de
sombras?

Um desafio extra € criar um esquete teatral (pequeno conto dramatizado, com uma
Unica cena que tem inicio, meio e fim) sobre uma obra literaria famosa. Por exemplo,
Moby Dick, animando as ondas do mar e o barquinho e com outro servomotor a baleia
que aparece e desaparece. Para acrescentar interacdo, poderia criar um desafio: de que
filme/anime/livro € esse esquete teatral?
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E se...

O projeto ndo funcionar?

1. Esta parte do projeto é mais mecanica e as possibilidades de obstaculos estao no
tamanho da caixa de sapato, na transluscéncia do papel usado na tampa, e na pro-
porcao dos bonecos.

2. Outro problema possivel € o peso do servomotor colocado nas costas do boneco.

3. Quais as adaptacdes possiveis para esse projeto? Vocé e sua equipe poderdo buscar
materiais que incrementem o projeto para ser executado na proxima aula (um exem-
plo é fios de cobre reciclados que facam a extensdo das ligacdes dos servomotores
a protoboard).

3. Feedback e finalizacao

Analise a trajetoria desta aula, converse com seus colegas de equipe e reflitam sobre
0S pontos a seqguir:

a. Foi possivel construir a caixa para o teatro de sombras? Quais os melhores mate-
riais e estratégias?

b. Vocés conseguiram dividir as acdes para pensar na historia a ser contada no tea-
tro de sombras, e elaboracao dos atores?

c. Encontraram obstaculos? Se sim, como superaram?

d. Quais ideias que tiveram neste momento de conversa para implementar melho-
rias no projeto?

Relna todos os componentes utilizados nesta aula e os organize novamente, junto
aos demais, no kit de Robdtica.




Teatro de sombras 1
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