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Introducao

Sejam bem-vindos, futuros cientistas e ino-  EETR
vadores! Neste momento, iniciaremos uma jor- ‘
nada significativa no campo da robdtica, com
O propodsito ndo apenas de aprofundar conhe-
cimentos, mas também de criar, inovar e de- [ e
monstrar o potencial criativo que cada um de 1'2‘%55”"“‘%“5 = L]
voces desenvolveu ao longo deste maodulo. = =
Desde o inicio, vocés foram instigados a conce-
ber e elaborar novos projetos, muitos dos quais
ja se encontram em estagio avancado ou até
mesmo concluidos.

Agora, é chegada a hora de avancarmos
para um desafio ainda maior: a nossa “Mostra
de projetos”. Esse sera um espaco de valoriza-
¢ao e divulgacdo de suas ideias, possibilitando
que sejam aprimoradas e reconhecidas, tanto
no ambito escolar quanto em eventos e com-
peticdes de renome no cenario da robadtica.

Ao longo da nossa jornada, vocés se dedi-
caram com exceléncia: projetaram, montaram
e programaram robds, superando diversos desafios e transformando conceitos abstratos
em realizacOes concretas. Este €, portanto, 0 momento oportuno para celebrarmos todas
essas conquistas e para apresentar a comunidade escolar e a sociedade o talento, o esfor-
CO e a competéncia desenvolvidos por vocés. Ademais, essa mostra podera ser o ponto de
partida para participacbes em importantes eventos e competices nacionais, tais como:
Competicao Brasileira de Robdtica (CBR); Olimpiada Brasileira de Robdtica (OBR); Festival
Sesi de Robdtica; Saldo de Robadtica; Mostra Nacional de Robdtica; Concurso Agrinho; en-
tre outras iniciativas de destaque. Convidamos, assim, todos a se engajarem plenamente
na organizacao e realizagao da | Mostra de Projetos de Robética do Ensino Médio.
Esta ndo sera apenas uma exposicao de trabalhos, mas a constituicdo de um verdadei-
ro “Salao de Projetos”, no qual cada grupo tera a oportunidade de apresentar suas
producdes de forma estruturada, profissional e atrativa, evidenciando as competéncias
adquiridas e o compromisso com a inovacao e o desenvolvimento cientifico-tecnoldgico.
Contamos com a participacao e o empenho de todos nesta importante iniciativa.
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Objetivos desta aula

+ Capacitar os estudantes a planejar, organizar e executar uma mostra de projetos de robo-
tica, valorizando a apresentacdo e a comunicacao;

* Incentivar a criatividade e o desenvolvimento de projetos robdticos inovadores, explorando

diversas tematicas;

* Promover participagdo em mostras e demais eventos de Robdtica.

Lista de materiais

Para esta aula nao teremos uma lista fixa de materiais, pois a beleza da “Mostra de
Projetos” reside na diversidade e na liberdade criatival No entanto, é fundamental que
cada equipe comece a pensar nos seguintes tipos de componentes, que serao essenciais
para os projetos que decidirem desenvolver desde as aulas anteriores:

Placa microcontroladora: Arduino Uno;
Sensores diversos: sensor ultrassonico
(distancia), sensor de luz (LDR), sensor de
temperatura e umidade (DHT11), sensor de
linha, etc.;

Atuadores: motores DC, servomotores,
LEDs, buzzers;

Cabos e conectores: jumpers (macho-ma-
cho, macho-fémea), cabos USB para Ar-
duino;

Protoboard: para montagem dos circui-
tos;

Resistores: de diversos valores;

Materiais para estrutura: papeldao, ma-
deira, acrilico, materiais reciclaveis para
construir a parte fisica do robg;
Ferramentas basicas: alicates, chaves
de fenda, estilete (com supervisdo), cola
quente.
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Roteiro da aula
1. Contextualizacao

AULA 1: PLANEJAMENTO E ORGANIZACAO GERAL

Roda de conversa:
* Inicie com uma roda de conversa: "vocés ja participaram de alguma feira ou mostra
de projetos? O que mais chamou a aten¢ao? O que vocés acham importante para um
evento desse tipo?”

« Apresente o desafio da aula: organizar a "Mostra de Projetos de Robdtica do Ensino
Médio'.

 Quais projetos vocés ja desenvolveram e poderiam ser utilizados como referéncia para
apresentar na Mostra?
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Exploracao e conceituacao:

« Discussao das equipes: divida a turma em pequenos grupos e peca para listarem
O que consideram essencial para a realizacao de uma mostra de projetos.

« Topicos a serem abordados: local, data, convidados, divulgacéo, estrutura dos
estandes, materiais necessarios, alimentacao, seguranca.

« Conceito de “Salao”: explique que um “Salao” de projetos € um espaco mais for-
mal e organizado, onde a apresentacao visual e a capacidade de comunicacao
dos grupos sdo muito valorizadas. Enfatize a importancia de um ambiente limpo,
organizado e bem-sinalizado. Mostre imagens e videos de sal6es, exposicoes e
mostras regionais e nacionais como referéncia.

« Levantamento de necessidades: com base nas discussées, liste no quadro as
principais necessidades.

o Espaco: onde sera realizada a mostra? (ex: ginasio da escola, patio coberto,
salas de aula adaptadas). Discuta as vantagens e desvantagens de cada um.

o Data e horario: definir um cronograma.

o Publico-alvo: quem sera convidado? (pais, alunos de outras turmas, comuni-
dade escolar, imprensa local).

o Divulgacao: como vamos avisar as pessoas? (cartazes, redes sociais, convi-
tes).

o Recursos: precisaremos de mesas, cadeiras, tomadas, extensdes, projetores?
o Equipe de organizacao: quem fara o qué?

Fechamento:
+ Divida a turma em comissdes (ex: comissdo de espaco e montagem, comissao de
divulgagdo, comissao de fichas e certificados, comissdo de avaliagdo/feedback).
 Atribua as primeiras tarefas de pesquisa para cada comissao (ex: comissao de es-

paco deve verificar a disponibilidade do ginasio; comissao de divulgacao deve
pesquisar modelos de cartazes).
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AULA 2: DETALHES PRATICOS E FICHA DE PARTICIPACAO

Revisao e compartilhamento:

« (Cada comissdo apresenta um breve relato de suas pesquisas iniciais e dificuldades
encontradas.

 Discuta as informacdes e ajuste o plano inicial conforme necessario.

Desenvolvimento da ficha de participacao:
Apresente a importancia de uma ficha de participacdo padronizada para cada pro-
Jjeto.
* Em conjunto com os alunos, construa no quadro os itens essenciais que devem
constar na ficha:
o Titulo do projeto: claro e conciso.
o Nomes dos integrantes: com a turma e numero.

o Resumo do projeto: Breve descricdo (100-150 palavras) do objetivo, funcio-
namento e principais caracteristicas.

o Componentes utilizados: sensores, atuadores, plataforma de desenvolvi-
mento (Arduino, mBlock).

o Linguagem de programacao: utilizada no desenvolvimento.

o Problema resolvido ou aplicacao: qual a relevancia do projeto? O que ele
resolve ou como ele pode ser usado?

o Desafios encontrados: durante o desenvolvimento do projeto.
o Préximos passos/melhorias futuras: como o projeto poderia evoluir.
o Espaco para anotacdes dos visitantes/avaliadores.

« Discuta o formato da ficha (digital ou impressa) e a responsabilidade de preenchi-
mento.

Orientacao para os projetos:
« Ressalte a importancia de cada grupo revisar seu projeto, garantindo que esteja
funcionando perfeitamente para a mostra.

« Enfatize a necessidade de pensar na apresentacao visual do estande: como o pro-
jeto sera exposto, se havera algum painel explicativo, poster, etc.

©
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MONTAGEM, APRESENTACAO E AVALIACAO

Preparacao do Salao:
« Com a ajuda das comissGes, organize o espaco da mostra.
o Defina a disposicao das mesas e cadeiras para cada estande.
o Garanta o acesso a pontos de energia.
o Sinalize a entrada e saida.
o Prepare uma mesa de recepcao, se necessario.

 Disponibilize materiais basicos como fita crepe, tesoura, canetas, etiquetas para
identificar os estandes.

Ensaios da apresentacao:
* Peca para cada grupo de projeto simular a apresentacdo do seu trabalho.
+ Oriente sobre os pontos-chave de uma boa apresentacao:

o Clareza e objetividade: falar sobre o que o projeto faz, como funciona e qual
a sua importancia.

o Entusiasmo e confianga: mostrar paixao pelo projeto.

o Linguagem adequada: usar termos tecnicos, mas explica-los para um publi-
co leigo.

o Interacdo com o publico: convidar as pessoas a experimentarem o projeto e
fazerem perguntas.

o Gestao do tempo: apresentacao concisa (3-5 minutos) para que todos pos-
sam ver.

o Importancia do painel/podster: que seja visualmente atrativo e com infor-
macOes complementares.

« Dé feedback construtivo individualmente ou em grupo.
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Fechamento e préoximos passos:
* Revise o checklist final da mostra:
o Todos os projetos estao funcionando?
o As fichas de participacdo estdo preenchidas?
o O espaco esta organizado?
o A divulgacao foi feita?

« Discuta a importancia do dia da mostra como um momento de aprendizado, troca
de experiéncias e celebra¢do do trabalho realizado.

« Mencione a possibilidade de ter um formulario simples de feedback para os visi-
tantes, ou até mesmo um corpo de “jurados” (professores, convidados) que possam
dar notas e comentarios. Isso pode ser vinculado a ficha de participacao.

Comunicacao

Um ponto importante € o registro nao somente escrito como também em audiovisual
dos experimentos e da mostra em si. Ao longo do processo de criacdo dos experimentos,
sensibilize e incentive as equipes envolvidas sobre a importancia de documentar também
em audio e video cada etapa.

Para o dia da mostra, sugerimos que seja criada uma equipe de Comunicagao respon-
savel pelo registro audiovisual do evento, desde a montagem dos estandes até a exibi¢ao
dos trabalhos. Apds uma curadoria do material, a equipe poderéa disponibilizar as fotos
e videos em albuns online (Google Fotos, Flickr, etc.) ou em uma pasta em servicos de
armazenamento (Google Drive, One Drive, Dropbox, etc.). Caso a escola possua redes
sociais, também podera optar em disponibilizar esses registros através de posts nas re-
des, marcando contas relevantes (professores, Nucleo Regional de Educacdo, SEED, etc) e
criando campanhas com hashtags do evento.

E importante que a equipe tenha a sensibilidade de registrar ndo apenas fotos com
poses de alunos exibindo seus trabalhos, como também momentos de expressao natural
de quem apresenta e de quem assiste e experimenta a mostra. Assim, fica mais natural e
agradavel ser consumido nas redes sociais.
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P6s-Mostra - avaliacao e reflexao
« Roda de conversa:

o O qgue funcionou bem na
mostra?

o O que poderia ser melhora-
do para a proxima vez?

o Quais foram os principais
aprendizados com a organizag¢ao
e a apresentacao dos projetos?

o Qual feedback voceés rece-
beram sobre 0s projetos?

« Entrega de certificados (op-
cional): se houver, a entrega de
certificados de participacao pode
ser um momento de reconheci-
mento e valorizacdo do esforco
dos alunos.

Recursos adicionais:
« Modelos de ficha de participacao: compartilhe exemplos ou crie um modelo
digital colaborativo (Google Docs, etc.).
« Checklists: crie checklists detalhados para cada comissdo e para o dia da mostra.
« Fotos e videos: Incentive a documentacdo da mostra para futuras divulgacées e
registros.
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Desafios:

Que tal? Participacdo em eventos externos:

Os trabalhos exibidos na Mostra de Robdtica poderao ser organizados para serem
utilizados em competicées e saldes oficiais que acontecem no Brasil. Para saber mais so-
bre cada uma delas, visite a pagina oficial da Robdtica Parana e navegue no item: Com-

peticoes.

Sugerimos que participem da MNR — Mostra Nacional de Robética, que
estimula o estudo e a pesquisa na area, sendo voltada a alunos do ensino fun-
damental, médio, técnico, graduacgao, pés-graduacao e pesquisadores. Os par-
ticipantes desenvolvem projetos ao longo do ano, cadastram-se no Sistema
Olimpo em formato de artigo, com videos e banner, e, se selecionados, apre-
sentam seus trabalhos na mostra presencial ou virtual. Os melhores projetos
concorrem a bolsas de Iniciacao Cientifica Junior do CNPg/MNR, incentivando
a continuidade da pesquisa. Essa é uma excelente oportunidade para ganhar
experiéncia, divulgar trabalhos e networking na area de robdtica.

E se...

O projeto nao funcionar no momento da apresentacao da mostra? Esteja preparado
para eventualidades como essa. Apos um longo percurso trilhado desenvolvendo um pro-
jeto de Robdtica, todos desejamos que o0 nosso experimento funcione perfeitamente no
momento mais importante, que é a mostra, porém imprevistos podem ocorrer e é nesse
momento que a equipe ndo pode se deixar abalar. Caso isso ocorra, tenha outras opcdes
“offline” como cartazes, registros em fotos e videos, etc., para que vocés expliquem e as
pessoas compreendam mesmo que o experimento ndo esteja funcionando.

2. Feedback e finalizacao

Como foi a mostra como um todo? Como podemos melhorar para um proximo even-
to? Relinam-se e discutam os pontos referentes ao evento em si, como também aos tra-
balhos em suas particularidades.

REFERENCIAS

ARDUINO. Documentacao de Referéncia da Linguagem Arduino. Disponivel em: https://www.ardui-
no.cc/reference/pt/. Acesso em: 27 mai. 2024.
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ANEXOS

1. Ficha de Avaliacao de Projetos — Mostra de Robdtica

Identificagao do Projeto:

Nome do Projeto:

Nome(s) do(s) Integrante(s):

Professor Orientador:

Critérios de Avaliacao

Critério

Descrigao

Nota (0 a 10)

Inovagao e Criatividade

Grau de originalidade e inovag&o na proposta.

Relevéancia do Projeto

Aplicabilidade e contribuicdo para a resolugéo
de problemas.

Qualidade Técnica

Dominio dos conceitos, funcionamento do pro-
totipo e precisdo na execugao.

Apresentagao Visual

Organizagéo e clareza do espago expositivo,
materiais de apoio e prototipo.

Clareza na Comunicagio

Dominio do conteldo e clareza na exposi¢ao
oral.

Trabalho em Equipe

Cooperacao, divisdo de tarefas e coeséo do
grupo.

Adequacio as Normas

Cumprimento das regras e orientagdes da Mos-
tra e/ou competicdes.

Potencial para Competi¢oes

Viabilidade de participacao e destaque em com-
peticdes nacionais.

Nota Final (Média):

Comentdrios e Sugestoes:

Avaliador(a):

Data: / /




2. Roteiro de Apresenta¢ao para a Mostra de Robdtica

Este roteiro orienta os estudantes na organizacao da sua apresentagao, garantindo clareza e objetividade:

1. Saudagao e apresentag¢ao do grupo (30 segundos)

e Cumprimentar o publico e jurados.
e Apresentar rapidamente o nome do grupo e o titulo do projeto.

2. Introdugdo ao projeto (1 minuto)

e Qual problema ou necessidade motivou a cria¢do do projeto?
e Qual é o objetivo principal?

3. Descrigao técnica (2 a 3 minutos)

e Quais materiais, sensores e componentes eletronicos foram utilizados?
e Quais foram as etapas principais do desenvolvimento?
e Como o projeto funciona na pratica? (Se possivel, fazer uma demonstragédo ao vivo).

4. Diferenciais e inovagoes (1 minuto)

e O que torna o projeto Unico ou inovador?
e Quais foram os principais desafios e como foram superados?

5. Possibilidades de aplicagdao e impacto social (1 minuto)

e Onde e como esse projeto poderia ser aplicado no mundo real?
e Quais beneficios ele pode gerar para a sociedade ou para um publico especifico?

6. Participagao em competigdes (30 segundos)

e Este projeto pode ser inscrito em quais categorias de competi¢oes?
e Como o grupo pretende evoluir o projeto para essas participacdes?

7. Agradecimentos e encerramento (30 segundos)

e Agradecer ao publico, aos avaliadores e ao professor orientador.
e Convidar para visitar o estande e conhecer mais detalhes.
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