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Introducao

Esta aula de feedback levara vocé e
seus colegas a ver o mundo da robdtica
com lentes diferentes. As pessoas usam
lentes em Oculos para diferentes fins
(correcao da visao, oculos escuros, 6cu-
los para neve, 6culos com lentes colori-
das, 6culos para natacao).

Da mesma forma que as lentes al-
teram a percepcao que se tem do que
se V&, convidamos vocé e seus colegas
a olharem com lentes para os projetos
que desenvolveram no ultimo trimestre.
Afinal, vocés criaram diversos prototipos
roboticos de diferentes graus de com- ;.
plexidade. Como eles podem ser mais bem explorados7

Prepare-se para ver novamente e de forma diferente suas constru¢des na Robdtica.

Objetivos desta aula

+ Realizar o levantamento das aulas, componentes mais utilizados e blocos novos tra-
balhados ao longo do trimestre.

« Escolher e justificar a escolha de um destes projetos trabalhados durante o trimestre.

« Analisar com lentes diferentes esse projeto, a fim de identificar a importancia, o que
foi ignorado e o potencial inovador do projeto.

Lista de materiais

» Notebook;
« Papel;
« Lapis.
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Roteiro da aula

1. Contextualizacao

As primeiras referéncias ao uso de lentes remontam a cerca de 500 a.C., quando
o filésofo chinés Confucio forneceu lentes rudimentares feitas de cristais polidos. Essas
lentes eram usadas principalmente como amuletos e ndo tinham a fun¢do corretiva que
temos hoje.

Nesta aula, o uso de lentes € uma metafora para ver os projetos de outra forma, e
ndo sera necessario criar ou usar lentes fisicas para realizar essa proposta. Para olhar es-
ses projetos de forma completa e inovadora, apresentamos uma rotina de pensamento
inspirada na estratégia Lentes do Project Zero Harvard.

Cada membro da equipe utilizara uma lente de um personagem, em outras palavras,
interpretardo como esse personagem vé o mundo, ou No caso, o projeto de Robdtica.
Mas antes de colocar as lentes, vocés precisam atravessar alguns passos. Preparados e
preparadas?

Figura 1 - Sensores inteligentes para loT
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Fonte: V2COM .
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DESVENDANDO OS5 MULTIPLOS OLHARES DOS NOSSOS PROJETOS
ROBOTICOS

Pense...

A primeira etapa desta aula é relembrar de todos os projetos desenvolvidos nas aulas
do ultimo trimestre. Abra o site Robotica Parana e, em aulas, localize os arquivos das
aulas 29 até a aula 41.

Em cada aula, realizem as perguntas a seguir:

1. Quais componentes foram mais utilizados (ao longo das aulas do trimestre)?

2. Quais blocos de programacdo foram utilizados pela primeira vez (e quais as apli-
cacOes deles nos projetos)?

3. Quais projetos chamaram mais atencao para voceé e seus colegas de equipe?

Escolha...

1. Dos projetos que vocés lembraram e que mais se sobressairam na analise anterior,
escolha apenas um (de forma democratica com seus colegas).
2. Justifigue no caderno o que ha nesse projeto que o fez ser o escolhido da equipe.

Coloque sua lente...

Sugerimos aqui alguns personagens e indicamos as perguntas das respectivas “len-
tes” deles, mas fique a vontade para criar outras como artista, empreendedor, etc. Cada
membro da equipe deve escolher uma das possibilidades a seguir e refletir individual-
mente sobre as questdes indicadas.

+ Lente do engenheiro robotista: olhando o projeto escolhido como um engenheiro,
quais implementacdes e incrementos vocé, engenheiro, complementaria no projeto?
Quais as dificuldades técnicas relacionadas a engenharia esse projeto e seu incre-
mento apresentam?

« Lente do programador: Como programador, analise o codigo do projeto, os blo-
COS e pense em como esse projeto poderia ser melhorado a partir da programacao
relacionada aos componentes que constituem o projeto. Nessa lente, como obter o
maximo do projeto a partir da programacdo? Quais limitacdes a programacao impoe
na ideia de melhoria do projeto?

Robotica primeiros Passos Médulo 3
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Lente do inovador/empreendedor: o inovador € um empreendedor que vai olhar
para o projeto com a lente de como esse projeto (e suas melhorias) pode impactar a
vida das pessoas. Como transformar esse projeto em algo ainda maior que responda
a um problema real na vida das pessoas?

Lente do cientista: a lente do cientista analisa os principios cientificos relacionados
ao projeto, componentes e acao deste no mundo. As perguntas do cientista sao:
quais as areas do conhecimento que se relacionam com esse projeto? Quais 0s prin-
cipios cientificos que sustentam a acao pretendida do projeto?

Lente do ambientalista: a lente do ambientalista analisa os impactos (positivos e
negativos) que o projeto, componentes e objetivos pretendidos podem ter no am-
biente. As perguntas da lente do ambientalista podem ser: de que forma o projeto
pode impactar o meio ambiente? Como utilizar este projeto (ou transforma-lo) para
propiciar a¢cdes positivas no meio ambiente?

Registre...

Registre suas impressdes a partir da lente esco-
lhida em seu caderno ou no documento anexo a
esta aula, que tem os espacos para preencher com
os insights da lente que vocé usou.

Compartilhe...

Ao final da aula, compartilhe com a equipe, as
impressoes e reflexdes que cada colega teve. Re-
gistrem as melhores para futuros projetos, quem
sabe para participar de sal6es de robodtica ou con-
CUrsos nessa area.

Robotica primeiros Passos Médulo 3
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Desafios:

Que tal desenvolver as ideias mais revolucionarias que vocé e sua equipe tiveram? Quais
0s componentes que devem ser conectados? Registre o que deseja que o projeto realize, para
pensar em quais 0s blocos de programacao que serao necessarios.

Apresente para toda a turma seu projeto visto por outras lentes e o que pode ser imple-
mentado e melhorado!

3. Feedback e finalizacao

a. Analise as melhorias que vocés propuseram para o projeto. Quais as potencialidades e
quais as dificuldades que encontraram?

b. Sobre a colaboracdo e cooperacao: vocé e os membros de sua equipe interagiram entre si,
compartilhando ideias que promoveram a aprendizagem e o desenvolvimento deste pro-
jeto? Quais as dificuldades encontradas para decidirem qual dos projetos seria analisado?

c. A partir das lentes, vocé e seus colegas conseguiram utilizar o pensamento critico e reso-
lucdo de problemas? De que forma identificaram os problemas? Como fizeram para tomar
decisdes de modo a contribuir para o projeto desenvolvido?

REFERENCIAS

ARDUINO. Documentacao de Referéncia da Linguagem Arduino. Disponivel em: https://www.
arduino.cc/reference/pt/. Acesso em: 27 mai. 2024.

PROJECT ZERO. Harvard Graduate School of Education. Lenses. Disponivel em: https://pz.har-
vard.edu/resources/lenses. Acesso dia 20 ago. 2024.

VIDRADO. Histéria dos oculos. Disponivel em: https://vidrado.com/noticias/historia/historia-
-dos-oculos/ Acesso dia 19 ago. 2024.
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Qual lente vocé ira usar durante as reflexoes?

Imprima e monte os seus o6culos personalizados!
S6 nao esqueca de colar antes sobre uma cartolina ou papel mais
rigido!
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LENTES DO PROGRAMADOR

LENTES DO ENGENHEIRDO ROBOTISTR
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